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1. Gesetzliche Grundlagen

1.1 Voraussetzungen fir eine Erlaubnis (8 4 WaffG)

(1) Eine Erlaubnis setzt voraus, dass der Antragsteller

1. das 18. Lebensjahr vollendet hat (§ 2 Abs. 1),

2. die erforderliche Zuverlassigkeit (8 5) und personliche Eignung (8 6) besitzt,
3. die erforderliche Sachkunde nachgewiesen hat (8 7),

4. ein Bedurfnis nachgewiesen hat (8 8) und

5. bei der Beantragung eines Waffenscheins oder einer Schiel3erlaubnis eine

Versicherunggegen Haftpflicht in Hohe von 1 Million Euro - pauschal fur Personen- und
Sachschaden nachweist.

1.2 Sachkunde (8 7 WaffG)

(1) Den Nachweis der Sachkunde hat erbracht, wer eine Prifung vor der dafir
bestimmten Stelle bestanden hat oder seine Sachkunde durch eine Tatigkeit oder
Ausbildung nachweist.

(2) Das Bundesministerium des Innern wird ermachtigt, durch Rechtsverordnung mit
Zustimmung des Bundesrates Vorschriften Uber die Anforderungen an die
waffentechnischen und waffenrechtlichen Kenntnisse, Gber die Prifung und das
Prufungsverfahren einschlie3lich der Errichtung von Prifungsausschiissen sowie
Uber den anderweitigen Nachweis der Sachkunde zu erlassen.

1.3 Umfang der Sachkunde (§ 1 AWaffV)

(1) Die in der Prufung nach 8 7 Abs. 1 des Waffengesetzes nachzuweisende Sachkunde
umfasst ausreichende Kenntnisse

1. Uber die beim Umgang mit Waffen und Munition zu beachtenden Rechtsvorschriften
des Waffenrechts, des Beschussrechts sowie der Notwehr und des Notstands,

2. auf waffentechnischem Gebiet Gber Schusswaffen (Langwaffen, Kurzwaffen und
Munition)hinsichtlich Funktionsweise, sowie Innen- und Aul3enballistik, Reichweite und
Wirkungsweise des Geschosses, bei verbotenen Gegenstanden, die keine
Schusswaffen sind, Gber die Funktions- und Wirkungsweise sowie die Reichweite,



3. Uber die sichere Handhabung von Waffen oder Munition einschlief3lich ausreichender
Fertigkeiten im Schief3en mit Schusswaffen.

(2) Die nach Absatz 1 nachzuweisenden Kenntnisse Uber Waffen und Munition
brauchen nur fur die beantragte Waffen- und Munitionsart und nur fir den mit dem
Bedurfnis geltend gemachten und den damit in Zusammenhang stehenden Zweck
nachgewiesen werden.

(3) Wird eine Erlaubnis nach 8§ 26 des Waffengesetzes beantragt, so umfasst die
nachzuweisende Sachkunde aul3er waffentechnischen Kenntnissen auch Werkstoff-,
Fertigungs- und Ballistikkenntnisse.

1.4 Anderweitiger Nachweis der Sachkunde (§ 3 AWaffV)

(1) Die Sachkunde gilt insbesondere als nachgewiesen, wenn der Antragsteller

1. a) die Jagerprufung oder eine ihr gleichgestellte Prifung bestanden hat oder durch
eine Bescheinigung eines Ausbildungsleiters flr das Schieldwesen nachweist, dass er
die erforderlichen Kenntnisse durch Teilnahme an einem Lehrgang fur die Ablegung der
Jagerprufung erworben hat,

b) die Gesellenprifung fur das Biichsenmacherhandwerk bestanden hat oder
2. a) seine Fachkunde nach § 22 Abs. 1 Satz 1 des Waffengesetzes nachgewiesen hat,

b) mindestens drei Jahre als Vollzeitkraft im Handel mit Schusswaffen und Munition
tatig gewesen ist oder

c) die nach 8 7 des Waffengesetzes nachzuweisenden Kenntnisse auf Grund einer
anderweitigen, insbesondere behdrdlichen oder staatlich anerkannten Ausbildung oder
als Sportschitze eines anerkannten Schiel3sportverbandes erworben und durch eine
Bescheinigung der Behoérde, des Ausbildungstragers oder Schie3sportverbandes
nachgewiesen hat, sofern die Tatigkeit nach Nummer 2 Buchstabe b oder Ausbildung
nach Nummer 2 Buchstabe c ihrer Art nach geeignet war, die fir den Umgang mit der
beantragten Waffe oder Munition erforderliche Sachkunde zu vermitteln.



2. Recht

2.1 Waffengesetz (8 1 WaffG)

(1) Dieses Gesetz regelt den Umgang mit Waffen oder Munition unter Bericksichtigung
der Belange der 6ffentlichen Sicherheit und Ordnung.

(2) Waffen sind
1. Schusswaffen oder ihnen gleichgestellte Gegenstande und
2. tragbare Gegenstande,

a) die ihrem Wesen nach dazu bestimmt sind, die Angriffs- oder Abwehrféahigkeit
von Menschen zu beseitigen oder herabzusetzen, insbesondere Hieb- und StoRwaffen;

b) die, ohne dazu bestimmt zu sein, insbesondere wegen ihrer Beschaffenheit,
Handhabung oder Wirkungsweise geeignet sind, die Angriffs- oder Abwehrfahigkeit von
Menschen zu beseitigen oder herabzusetzen und die in diesem Gesetz genannt sind.
(3) Umgang mit einer Waffe oder Munition hat, wer diese erwirbt, besitzt, Gberlasst,
fuhrt, verbringt, mitnimmt, damit schief3t, herstellt, bearbeitet, instand setzt oder damit
Handel treibt.

(4) Die Begriffe der Waffen und Munition sowie die Einstufung von Gegenstanden nach
Absatz 2 Nr. 2 Buchstabe b als Waffen, die Begriffe der Arten des Umgangs und

sonstige waffenrechtliche Begriffe sind in der Anlage 1 (Begriffsbestimmungen) zu
diesem Gesetz naher geregelt.

Anlage 1 (zu 8 1 Abs. 4) Begriffsbestimmungen

Abschnitt 1: Waffen- und munitionstechnische Begriffe, Einstufung von Gegenstanden
Unterabschnitt 1: Schusswaffen

1. Schusswaffen im Sinne des § 1 Abs. 2 Nr. 1

1. 1 Schusswaffen

Schusswaffen sind Gegenstande, die zum Angriff oder zur Verteidigung, zur

Signalgebung, zur Jagt, zur Distanzinjektion, zur Markierung, zum Sport oder zum Spiel
bestimmt sind und bei denen Geschosse durch einen Lauf getrieben werden.



1. 2 Gleichgestellte Gegenstande
Den Schusswaffen stehen gleich tragbare Gegenstande,

1. 2. 1 die zum Abschiel3en von Munition fur die Nummer 1. 1 genannten Zwecke
bestimmt sind,

1. 2. 2 bei denen bestimmungsgemal feste Korper gezielt verschossen werden, deren
Antriebsenergie durch Muskelkraft eingebracht und durch eine Sperrvorrichtung
gespeichert werden kann (z.B. Armbriste). Dies gilt nicht fur feste Korper, die mit
elastischen Geschossspitzen (z.B. Saugnapf aus Gummi) versehen sind, bei denen eine
maximale Bewegungsenergie der Geschossspitzen je Flacheneinheit von 0,16 J/cm?
nicht Gberschritten wird;

1. 3 Wesentliche Teile von Schusswaffen, Schalldampfer

Wesentliche Teile von Schusswaffen und Schalldampfer stehen, soweit in diesem
Gesetz nichts anderes bestimmt ist, den Schusswaffen gleich, fur die sie bestimmt sind.
Dies gilt auch dann, wenn sie mit anderen Gegenstanden verbunden sind und die
Gebrauchsfahigkeit als Waffenteil nicht beeintrachtigt ist oder mit allgemein
gebrauchlichen Werkzeugen wiederhergestellt werden kann. Teile von Kriegswaffen im
Sinne des Gesetzes Uber die Kontrolle von Kriegswaffen in der Fassung der
Bekanntmachung vom 22. November 1990 (BGBI. IS. 2506), zuletzt geandert durch
Artikel 24 der Verordnung vom 31. Oktober 2006 (BGBI. IS. 2407), die nicht vom Gesetz
uber die Kontrolle von Kriegswaffen erfasst und nachstehend als wesentliche Teile
aufgeflihrt sind, sowie Schalldampfer zu derartigen Waffen werden von diesem Gesetz
erfasst;

Wesentliche Teile sind

1. 3. 1 der Lauf oder Gaslauf, der Verschluss sowie das Patronen- oder
Kartuschenlager, wenn diese nicht bereits Bestandteil es Laufes sind; der Lauf ist ein
aus einem ausreichend festen Werkstoff bestehender rohrférmiger Gegenstand, der
Geschosse, die hindurchgetrieben werden, ein gewisses Mal3an Fuhrung gibt, wobei
dies in der Regel als gegeben anzusehen ist, wenn die Lange des Laufteils, der die
Fuhrung des Geschosses bestimmt, mindestens das Zweifache des Kalibers betragt;
der Gaslauf ist ein Lauf, der ausschlief3lich der Ableitung der Verbrennungsgase dient;
der Verschluss ist das unmittelbar das Patronen- oder Kartuschenlager oder den Lauf
abschlieRende Tell;

1. 3. 2 bei Schusswaffen, bei denen zum Antrieb ein entziindbares fllissiges oder
gasformiges Gemisch verwendet wird, auch die Verbrennungskammer und die
Einrichtung zur Erzeugung es Gemisches;

1. 3. 3 bei Schusswaffen mit anderem Antrieb auch die Antriebsvorrichtung, sofern sie
fest mit der Schusswaffe verbunden ist;



1. 3. 4 bei Kurzwaffen auch das Griffstiick oder sonstige Waffenteile, soweit sie fur die
Aufnahme des Auslosemechanismus bestimmt sind.

Als wesentliche Teile gelten auch vorgearbeitete wesentliche Teile von Schusswaffen
sowie Teile/Reststiicke von Laufen und Laufrohlingen, wenn sie mit allgemein
gebrauchlichen Werkzeugen fertiggestellt werden kénnen. Schalldampfer sind
Vorrichtungen, die der wesentlichen Dampfung des Mindungsknalls dienen und fur
Schusswaffen bestimmt sind;

1. 4 Unbrauchbar gemachte Schusswaffen (Dekorationswaffen)

Schusswaffen sind dann unbrauchbar, wenn

1. 4. 1 das Patronenlager dauerhaft so veréndert ist, dass werder Munition noch
Treibladungen geladen werden kdnnen,

1. 4. 2 der Verschluss dauerhaft funktionsunfahig gemacht worden ist,

1. 4. 3 in Griffstiicken oder anderen wesentlichen Waffenteilen fir Handfeuer -
Kurzwaffen der Auslésemechanismus dauerhaft funktionsunfahig gemacht worden ist,

1. 4. 4 bei Kurzwaffen der Lauf auf seiner ganzen Lange, im Patronenlager beginnend,

- bis zur Laufmindung einen durchgehenden Langsschlitz von mindestens 4mm Breite
oder

- im Abstand von jeweils 3 cm, mindestens jedoch 3 kalibergroRe Bohrungen oder

- andere gleichwertige Laufveranderungen aufweist,

1. 4. 5 bei Langwaffen der Lauf in dem Patronenlager zugekehrten Drittel
- mindestens 6 kalibergrol3e Bohrungen oder
- andere gleichwertige Laufveranderungen

aufweist und vor diesen in Richtung der Laufmiindung mit einem kalibergrof3en
geharteten Stahlstift dauerhaft verschlossen ist,

1. 4. 6 dauerhaft unbrauchbar gemacht oder geworden ist eine Schusswaffe dann, wenn
mit allgemein gebréauchlichen Werkzeugen die Schussfahigkeit der Waffe oder die
Funktionsfahigkeit der wesentlichen Teile nicht wiederhergestellt werden kann.



1. 5 Salutwaffen

Salutwaffen sind veranderte Langwaffen, die u. a. fur Theaterauffihrungen, Foto-, Film-
oder Fernsehaufnahmen bestimmt sind, wenn sie die nachstehenden Anforderungen
erfillen:

- das Patronenlager muss dauerhaft so verandert sein, dass keine Patronen- oder
pyrotechnische Munition geladen werden kann,

- der Lauf muss in dem Patronenlager zugekehrten Drittel mindestens sechs
kalibergrol3e, offene Bohrungen oder andere gleichwertige Laufverdnderungen
aufweisen und vor diesen in Richtung der Laufmindung mit einem kalibergrof3en
gehérteten Stahlstift dauerhaft verschlossen sein,

- der Lauf muss mit dem Gehé&use fest verbunden sein, sofern es sich um Waffen
handelt, bei denen der Lauf ohne Anwendung von Werkzeugen ausgetauscht werden
kann,

- die Anderungen miissen so vorgenommen sein, dass sie nicht mit allgemein
gebrauchlichen Werkzeugen rickgangig gemacht und die Gegenstande nicht so
geandert werden kdnnen, dass aus ihnen Geschosse, Patronen- oder pyrotechnische
Munition verschossen werden kdnnen und

- der Verschluss muss ein Kennzeichen nach Abbildung 11 der Anlage 1l zur
Beschussverordung tragen;

1. 6 Anscheinswaffen
Anscheinswaffen sind

1. 6. 1 Schusswaffen, die ihrer &uReren Form nach im Gesamterscheinungsbild den
Anschein von Feuerwaffen (Anlage 1 Abschnitt 1 Unterabschnitt 1 Nr. 2. 1) hervorrufen
und bei denen zum Antrieb der Geschosse keine hei3en Gase verwendet werden,

1. 6. 2 Nachbildungen von Schusswaffen mit dem Aussehen von Schusswaffen nach
Nummer 1. 6. 1 oder

1. 6. 3 unbrauchbar gemachte Schusswaffen mit dem Aussehen von Schusswaffen
nach Nummer 1. 6. 1

Ausgenommen sind solche Gegenstande, die erkennbar nach ihrem
Gesamterscheinungsbild zum Spiel oder flr Brauchtumsveranstaltungen bestimmt sind
oder die Teil einer kulturhistorisch bedeutsamen Sammlung im Sinne des § 17 sind oder
werden sollen oder Schusswaffen, fur die gemaR § 10 Abs. 4 eine Erlaubnis zum
Fuhren erforderlich ist. Erkennbar nach ihrem Gesamterscheinungsbild zum Spiel
bestimmt sind insbesondere Gegenstande, deren Grol3e die einer entsprechenden
Feuerwaffe um 50 Prozent Uber- oder unterschreiten, neonfarbene Materialien enthalten
oder keine Kennzeichnungen von Feuerwaffen aufweisen.



2. Arten von Schusswaffen

2. 1 Feuerwaffen; dies sind Schusswaffen nach Nummer 1. 1 bei denen ein Geschoss
mittels heil3er Gase durch einen oder aus einem Lauf getrieben wird.

2. 2 Automatische Schusswaffen; dies sind Schusswaffen, die nach Abgabe eines
Schusses selbsttétig erneut schussbereit werden und bei denen aus demselben Lauf
durch einmalige Betéatigung des Abzuges oder einer anderen Schussauslésevorrichtung
mehrere Schisse abgegeben werden kdnne (Vollautomaten) oder durch einmalige
Betatigung des Abzuges oder einer anderen Schussausldsevorrichtung jeweils nur ein
Schuss abgegeben werden kann (Halbautomaten). Als automatische Schusswaffen
gelten auch Schusswaffen, die mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen in
automatische Schusswaffen geandert werden kénnen. Als Vollautomaten gelten auch in
Halbautomaten geéanderte Vollautomaten, die mit den in Satz 2 genannten Hilfsmitteln
wieder in Vollautomaten zuriickgedndert werden kénnen. Double - Action Revolver sind
keine halbautomatischen Schusswaffen. Beim Double - Action Revolver wird bei
Betatigung des Abzuges durch den Schitzen die Trommel weitergedreht, so dass das
nachste Lager mit einer neuen Patrone vor den Lauf und den Schlagbolzen zu liegen
kommt und gleichzeitig die Feder gespannt. Beim weiteren Durchziehen des Abzuges
schnellt der Hahn nach vorn und 16st den Schuss aus.

2. 3 Repetierwaffen; dies sind Schusswatffen, bei denen nach Abgabe eines Schusses
Uber einen von Hand zu betatigenden Mechanismus Munition aus einem Magazin in das
Patronenlager nachgeladen wird.

2. 4 Einzelladerwaffen; dies sind Schusswaffen ohne Magazin mit einem oder mehreren
Laufen, die vor jedem Schuss aus demselben Lauf von Hand geladen werden.

2. 5 Langwaffen; dies sind Schusswaffen, deren Lauf und Verschluss in geschlossener
Stellung insgesamt langer als 30 cm sind und deren kiirzeste bestimmungsgeman
verwendbare Gesamtlange 60 cm Uberschreitet; Kurzwaffen sind alle anderen
Schusswaffen.

2. 6 Schreckschusswaffen; dies sind Schusswaffen mit einem Kartuschenlager, die zum
Abschiel3en von Kartuschenmunition bestimmt sind.

2. 7 Reizstoffwaffen; dies sind Schusswaffen mit einem Patronen- oder Kartuschenlager,
die zum Verschiel3en von Reiz- oder anderen Wirkstoffen bestimmt sind.

2. 8 Signalwaffen; dies sind Schusswaffen mit einem Patronen- oder Kartuschenlager
oder tragbare Gegenstande nach Nummer 1. 2. 1 die zum Verschiel3en pyrotechnischer
Munition bestimmt sind.

2. 9 Drucklust- und Federdruckwaffen und Waffen, bei denen zum Antrieb der
Geschosse kalte Treibgase verwendet werden; Federdruckwaffen sind Schusswaffen,
bei denen entweder Federkraft direkt ein Geschoss antreibt (auch als Federkraftwaffen
bezeichnet) oder ein federbelasteter Kolben in einem Zylinder bewegt wird und ein vom



Kolben erzeugtes Luftpolster das Geschoss antreibt. Druckluftwaffen sind
Schusswaffen, bei denen Luft in einen Druckbehalter vorkomprimiert und gespeichert
sowie Uber ein Ventilsystem zum Geschossantrieb freigegeben wird. Waffen, bei denen
zum Antrieb der Geschosse kalte Treibgase Verwendung finden, sind z.B.
Druckgaswaffen.

3. Weitere Begriffe zu den wesentlichen Teilen

3. 1 Austauschlaufe sind Laufe fur ein bestimmtes Waffenmodell oder -system, die ohne
Nacharbeit ausgetauscht werden kénnen.

3. 2 Wechsellaufe sind Laufe, die fir eine bestimmte Waffe zum Austausch des
vorhandenen Laufes vorgefertigt sind und die noch eingepasst werden mussen.

3. 3 Einstecklaufe sind Laufe ohne eigenen Verschluss, die in die Laufe von Waffen
grolReren Kalibers eingesteckt werden kdénnen.

3. 4 Wechseltrommeln sind Trommeln fir ein bestimmtes Revolvermodell, die ohne
Nacharbeit gewechselt werden kénnen.

3. 5 Wechselsysteme sind Wechsellaufe einschlief3lich des fur sie bestimmten
Verschlusses.

3. 6 Einstecksysteme sind Einstecklaufe einschlief3lich des fur sie bestimmten
Verschlusses.

3. 7 Einsétze sind Teile, die den Innenmal3en des Patronenlagers der Schusswaffe
angepasst und zum Verschiel3en von Munition kleinerer Abmessungen bestimmt sind.

4. Sonstige Vorrichtungen fir Schusswaffen

4. 1 Zielscheinwerfer sind fur Schusswaffen bestimmte Vorrichtungen, die das Ziel
beleuchten. Ein Ziel wird dann beleuchtet, wenn es mittels Lichtstrahlen bei unginstigen
Lichtverhaltnissen oder Dunkelheit fir den Schitzen erkennbar dargestellt wird. Dabei
ist es unerheblich, ob das Licht sichtbar oder unsichtbar (z.B. infrarot) ist und ob der
Schitze weitere Hilfsmittel fur die Zielerkennung bendotigt.

4. 2 Laser oder Zielpunktprojektoren sind fur Schusswaffen bestimmte Vorrichtungen,
die das Ziel markieren. Ein Ziel wird markiert, wenn auf diesem fur den Schitzen
erkennbar ein Zielpunk projiziert wird.

4. 3 Nachtsichtgerate der Nachtzielgerate sind fur Schusswaffen bestimmte
Vorrichtungen, die eine elektronische Verstarkung oder einen Bildwandler und eine
Montageeinrichtung flr Schusswaffen besitzen. Zu Nachtzielgeraten zahlen auch
Nachtsichtvorsatze und Nachtsichtaufsatze fur Zielhilfsmittel (Zielfernrohre).

5. Reizstoffe sind Stoffe, die bei ihrer bestimmungsgemafien Anwendung auf den
Menschen eine belastigende Wirkung durch Haut- und Schleimhautreizung,



insbesondere durch einen Augenreiz ausiben und resorptiv nicht giftig wirken.

6. Nachbildungen von Schusswaffen sind Gegenstéande,

- die nicht als Schusswaffen hergestellt wurden,

- die die aulR3ere Form einer Schusswaffe haben,

- aus denen nicht geschossen werden kann und

- die nicht mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen so umgebaut oder verandert
werden kdnnen, dass aus ihnen Munition, Ladungen oder Geschosse verschossen
werden kdnnen.

Unterabschnitt 2: Tragbare Gegenstande

1. Tragbare Gegenstéande nach 8 1 Abs. 2 Nr. 2 Buchstabe a sind insbesondere

1. 1 Hieb- und StofRwaffen (Gegenstéande, die ihrem Wesen nach dazu bestimmt sind,
unter unmittelbarer Ausnutzung der Muskelkraft durch Hieb, Stol3, Stich, Schlag oder
Wurf Verletzungen beizubringen),

1. 2 Gegenstande,

1. 2. 1 die unter Ausnutzung einer anderen als mechanischen Energie Verletzungen
beibringen (z.B. Elektroimpulsgeréate),

1. 2. 2 aus denen Reizstoffe verspriht oder ausgestof3en werden, die eine Reichweite
bis zu 2 m haben (Reizstoffsprihgerate),

1. 2. 3 bei denen in einer Entfernung von mehr als 2 m bei Menschen

a) eine angriffsunfahig machende Wirkung durch ein gezieltes Versprihen oder
AusstoRen von Reiz- oder anderen Wirkstoffen oder

b) eine gesundheitsschadliche Wirkung durch eine andere als kinetische Energie,
insbesondere durch ein gezieltes Ausstrahlen einer elektromagnetischen Strahlung

hervorgerufen werden kann,

1. 2. 4 bei denen gasférmige, flissige oder feste Stoffe den Gegenstand gezielt und
brennend mit einer Famme von mehr als 20 cm L&nge verlassen,

1. 2. 5 bei denen leicht entflammbare Stoffe so verteilt und entziindet werden, dass
schlagartig ein Brand entstehen kann oder in denen unter Verwendung
explosionsgefahrlicher oder explosionsfahiger Stoffe eine Explosion ausgeldst werden
kann,



1. 2. 6 die nach ihrer Beschaffenheit und Handhabung dazu bestimmt sind, durch
Drosseln die Gesundheit zu schadigen,

1. 3 Schleudern, die zur Erreichung einer hochstmdglichen Bewegungsenergie eine
Armstutze oder eine vergleichbare Vorrichtung besitzen oder fur eine solche Vorrichtung
eingerichtet sind (Prazisionsschleudern) sowie Armstitzen und vergleichbare
Vorrichtungen fur die vorbezeichneten Gegenstande.

2. Tragbare Gegenstande im Sinne des 8 1 Abs. 2 Nr. 2 Buchstabe b sind
2. 1 Messer

2. 1. 1 deren Klingen auf Knopf- oder Hebeldruck hervorschnellen und hierdurch oder
beim Loslassen der Sperrvorrichtung festgestellt werden kénnen (Springmesser),

2. 1. 2 deren Klingen beim Lésen einer Sperrvorrichtung durch ihre Schwerkraft oder
durch eine Schleuderbewegung aus dem Griff hervorschnellen und selbsttatig oder beim
Loslassen der Sperrvorrichtung festgestellt werden (Fallmesser),

2. 1. 3 mit einem quer zur feststehenden oder feststellbaren Klinge verlaufenden Griff,
die bestimmungsgemal in der geschlossenen Faust gefiihrt oder eingesetzt werden
(Faustmesser),

2. 1. 4 Faltmesser mit zweigeteilten, schwenkbaren Griffen (Butterflymesser),

2. 2 Gegenstande, die bestimmungsgeman unter Ausnutzung einer anderen als
mechanischen Energie Tieren Schmerzen beibringen (z.B. Elektroimpulsgeréte), mit
Ausnahme der ihrer Bestimmung entsprechend im Bereich der Tierhaltung oder bei der
sachgerechten Hundeausbildung Verwendung findenden Gegenstande (z.B.
Viehtreiber).

Unterabschnitt 3: Munition und Geschosse
1. Munition ist zum VerschielRen aus Schusswaffen bestimmte

1. 1 Patronenmunition (Hilsen mit Ladungen, die ein Geschoss enthalten, und
Geschosse mit Eigenantrieb),

1. 2 Kartuschenmunition (Hilsen mit Ladungen, die ein Geschoss nicht enthalten),

1. 3 hilsenlose Munition (Ladung mit oder ohne Geschoss, wobei die Ladung eine den
Innenabmessungen einer Schusswaffe oder eines Gegenstandes nach Unterabschnitt 1
Nr. 1. 2 angepasste Form hat),

1. 4 pyrotechnische Munition (dies sind Gegenstande, die Geschosse mit
explosionsgefahrlichen Stoffen oder Stoffgemischen [pyrotechnische Séatze] enthalten,
die Licht-, Schall-, Rauch-, Nebel-, Heiz-, Druck- oder Bewegungswirkungen erzeugen
und keine zweckbestimmte Durchschlagskraft im Ziel entfalten); hierzu gehért



1. 4. 1 pyrotechnische Patronenmunition (Patronenmunition, bei der das Geschoss
einen pyrotechnischen Satz enthélt),

1. 4. 2 unpatronierte pyrotechnische Munition (Geschosse, die einen pyrotechnischen
Satz enthalten),

1. 4. 3 mit der Antriebsvorrichtung fest verbundene pyrotechnische Munition.

2. Ladungen sind die Hauptenergietrager, die in loser Schittung in Munition oder als
vorgefertigte Ladung oder in loser Form in Waffen nach Unterabschnitt 1 Nr. 1. 1 oder
Gegenstande nach Unterabschnitt 1 Nr. 1. 2. 1 eingegeben werden und

- zum Antrieb von Geschossen oder Wirkstoffen oder

- zur Erzeugung von Schall- oder Lichtimpulsen

bestimmt sind, sowie Anziindsétze, die direkt zum Antrieb von Geschossen dienen.

3. Geschosse im Sinne dieses Gesetzes sind als Waffen oder flir Schusswaffen
bestimmte

3. 1 feste Korper,

3. 2 gasformige, flissige oder feste Stoffe in Umhillungen.

Abschnitt 2: Waffenrechtliche Begriffe

Im Sinne dieses Gesetzes

1. erwirbt eine Waffe oder Munition, wer die tatsachliche Gewalt dartber erlangt,
2. besitzt eine Waffe oder Munition, wer die tatséchliche Gewalt dartiber austbt,

3. Uberlasst eine Waffe oder Munition, wer die tatsachliche Gewalt dartiber einem
anderen einraumt,

4. fuhrt eine Waffe, wer die tatsdchliche Gewalt dariiber aul3erhalb der eigenen
Wohnung, Geschéaftsraume, des eigenen befriedeten Besitztums oder einer
Schiel3statte ausubt,

5. verbringt eine Waffe oder Munition, wer diese Waffe oder Munition tber die Grenze
zum dortigen Verbleib oder mit dem Ziel des Besitzwechsels in den, durch den oder aus
dem Geltungsbereich des Gesetzes zu einer anderen Person oder zu sich selbst
transportieren lasst oder selbst transportiert,

6. nimmt eine Waffe oder Munition mit, wer diese Waffe oder Munition voriibergehend
auf einer Reise ohne Aufgabe des Besitzes zur Verwendung Uber die Grenze in den,
durch den oder aus dem Geltungsbereich des Gesetzes bringt,



7. schief3t, wer mit einer Schusswaffe Geschosse durch einen Lauf verschielit,
Kartuschenmunition abschief3t, mit Patronen- oder Kartuschenmunition Reiz- oder
andere Wirkstoffe verschiel3t oder pyrotechnische Munition verschiel3t,

8.

8. 1 werden Waffen oder Munition hergestellt, wenn aus Rohteilen oder Materialien ein
Endprodukt oder wesentliche Teile eines Endproduktes erzeugt werden; als Herstelln
von Munition gilt auch das Wiederladen von Hulsen,

8. 2 wird eine Schusswaffe insbesondere bearbeitet oder instand gesetzt, wenn sie
verklrzt, in der Schussfolge verandert oder so geandert wird, dass andere Munition oder
Geschosse anderer Kaliber aus ihr verschossen werden kdnnen, oder wenn wesentliche
Teile, zu deren Einpassung eine Nacharbeit erforderlich ist, ausgetauscht werden; eine
Schusswaffe wird weder bearbeitet noch instand gesetzt, wenn lediglich geringfliigige
Anderungen, insbesondere am Schaft oder an der Zieleinrichtung, vorgenommen
werden,

9. treibt Waffenhandel, wer gewerbsmé&Rig oder selbststandig im Rahmen einer
wirtschaftlichen Unternehmung Schusswaffen oder Munition ankauft, feilhalt,
Bestellungen entgegennimmt oder aufsucht, anderen tberlasst oder den Erwerb, den
Vertrieb oder das Uberlassen vermittelt,

10. sind Kinder Personen, die noch nicht 14 Jahre alt sind,

11. sind Jugendliche Personen, die mindestens 14, aber noch nicht 18 Jahre alt sind;
12. ist eine Waffe schussbereit, wenn sie geladen ist, das heil3t, dass Munition oder
Geschosse in der Trommel, im in die Waffe eingefiigten Magazin oder im Patronen-
oder Geschosslager sind, auch wenn sie nicht gespannt ist;

13. ist eine Schusswaffe zugriffsbereit, wenn sie unmittelbar in Anschlag gebracht
werden kann; sie ist nicht zugriffsbereit, wenn sie in einem verschlossenen Behaltnis

mitgefuhrt wird.

Abschnitt 3: Einteilung der Schusswaffen oder Munition in die Kategorien A bis D nach
der Waffenrichtlinie

1. Kategorie A

1. 1 Kriegsschusswaffen der Nummern 29 und 30 der Kriegswaffenliste (Anlage zu § 1
Abs. 1 des Gesetzes uber die Kontrolle von Kriegswaffen),

1. 2 vollautomatische Schusswaffen,
1. 3 als anderer Gegenstand getarnte Schusswaffen,

1. 4 Pistolen- und Revolvermunition mit Expansivgeschossen sowie Geschosse fur



diese Munition mit Ausnahme solcher fur Jagt- und Sportwaffen von Personen, die zur
Benutzung dieser Waffen befugt sind.

1. 5 panzerbrechende Munition, Munition mit Spreng- und Brandsatzen und Munition mit
Leuchtspursatzen sowie Geschosse fur diese Munition, soweit die Munition oder die
Geschosse nicht von dem Gesetz Uber die Kontrolle von Kriegswaffen erfasst sind.

2. Kategorie B
2. 1 halbautomatische Kurz - Schusswaffen und kurze Repetier - Schusswaffen,
2. 2 kurze Einzellader - Schusswaffen fur Munition mit Zentralfeuerziindung,

2. 3 kurze Einzellader - Schusswaffen fur Munition mit Randfeuerztindung mit einer
Gesamtlange von weniger als 28 cm,

2. 4 halbautomatische Lang - Schusswaffen, deren Magazin und Patronenlager mehr als
drei Patronen aufnehmen kann,

2. 5 halbautomatische Lang - Schusswaffen, deren Magazin und Patronenlager nicht
mehr als drei Patronen aufnehmen kann und deren Magazin auswechselbar ist oder bei
denen nicht sichergestellt ist, dass sie mit allgemein gebréauchlichen Werkzeugen nicht
zu Waffen, deren Magazin und Patronenlager mehr als drei Patronen aufnehmen kann,
umgebaut werden kénnen,

2. 6 lange Repetier - Schusswaffen und halbautomatische Schusswaffen mit glattem
Lauf, deren Lauf nicht langer als 60 cm ist,

2. 7 zivile halbautomatische Schusswaffen, die wie vollautomatische Kriegswaffen
aussehen.

3. Kategorie C
3. 1 andere lange Repetier - Schusswaffen als die unter Nummer 2. 6 genannten,
3. 2 lange Einzellader - Schusswaffen mit gezogenem Lauf/gezogenen Laufen,

3. 3 andere halbautomatische Lang - Schusswaffen als die unter den Nummern 2. 4 bis
2. 7 genannten,

3. 4 kurze Einzellader - Schusswaffen fir Munition mit Randfeuerztindung, ab einer
Gesamtlange von 28 cm.
4. Kategorie D

4. 1 lange Einzellader - Schusswaffen mit glattem Lauf/glatten Laufen.



2.2 Beschussgesetz (8 1 BeschG) Zweck, Anwendungsbereich

Abschnitt 1: Allgemeine Bestimmungen
(1) Dieses Gesetz regelt die Prifung und Zulassung von

1. Feuerwaffen, Bollern, Geraten, bei denen zum Antrieb Munition oder hilsenlose
Treibladungen verwendet werden, einschlief3lich deren hochstbeanspruchten Teilen,

2. Munition und

3. sonstigen Waffen

zum Schutz der Benutzer und Dritter bei bestimmungsgemalRer Verwendung.
(2) Dieses Gesetz ist nicht anzuwenden auf

1. Feuerwaffen, die zum Verschiel3en von Munition bestimmt sind, bei der die Ladung
nicht schwerer als 15 Milligramm ist,

2. veranderte Schusswaffen nach Anlage 1 Abschnitt 1 Unterabschnitt 1 Nr. 1.4 des
Waffengesetzes vom 11. Oktober 2002 (BGBI. | S. 3970) in der jeweils geltenden
Fassung,

3. die Lagerung der in Absatz 1 bezeichneten Gegenstande in verschlossenen
Zolllagern oder in Freizonen.

(3) Der Bauartzulassung unterliegen

1. nicht tragbare Selbstschussgeréate,

2. bei anderen nicht tragbaren Geraten, in denen zum Antrieb in Hulsen untergebrachte
Treibladungen verwendet werden und die fur technische Zwecke bestimmt sind, nur
die Ausldsevorrichtungen und die Teile des Gerates, die dem Druck der Pulvergase

unmittelbar ausgesetzt sind.

Gerate nach Satz 1 Nr. 2 konnen auf3erdem der Einzelbeschussprifung unterzogen
werden.

(4) Auf Feuerwaffen, Boller, Gerate, Munition und sonstige Waffen im Sinne des
Absatzes

1, die fir
1. die obersten Bundes- und Landesbehorden und die Deutsche Bundesbank,

2. die Bundeswehr und die in der Bundesrepublik Deutschland stationierten
auslandischen Streitkrafte,



3. die Polizeien des Bundes und der Lander,

4. die Zollverwaltung

in den Geltungsbereich dieses Gesetzes verbracht oder hergestellt und ihnen oder ihren
Bediensteten im Rahmen ihrer dienstlichen Tatigkeit jeweils tberlassen werden, sind,
soweit nicht ausdrtcklich etwas anderes bestimmt ist, die Vorschriften Gber die Prifung
und Zulassung nach diesem Gesetz nicht anzuwenden.

(5) Die Bundesregierung kann durch Rechtsverordnung, die nicht der Zustimmung des
Bundesrates bedarf, eine dem Absatz 4 entsprechende Regelung fir sonstige Behdrden
und Dienststellen des Bundes einschlief3lich deren Bediensteter im Rahmen ihrer
dienstlichen Tatigkeit treffen. Die Bundesregierung kann die Befugnis nach Satz 1 durch
Rechtsverordnung, die nicht der Zustimmung des Bundesrates bedarf, auf eine andere
Bundesbehdrde tbertragen.

(6) Die Landesregierungen kénnen durch Rechtsverordnung eine dem Absatz 4
entsprechende

Regelung fur sonstige Behorden und Dienststellen des Landes einschliel3lich deren
Bediensteter im Rahmen ihrer dienstlichen Tatigkeit treffen. Die Landesregierungen
kénnen die Befugnis nach Satz 1 durch Rechtsverordnung auf andere Landesbehdrden
Ubertragen.

8 2 (BeschG) Beschusstechnische Beqgriffe

(1) Feuerwaffen im Sinne dieses Gesetzes sind

1. Schusswaffen, bei denen ein Geschoss mittels heiler Gase durch den Lauf getrieben
wird, oder

2. Gerate zum Abschiel3en von Munition oder hillsenlosen Treibladungen, bei denen
kein
Geschoss durch den Lauf getrieben wird.

(2) Hochstbeanspruchte Teile im Sinne dieses Gesetzes sind die Teile, die dem
Gasdruck
ausgesetzt sind. Dies sind insbesondere

1. der Lauf; dabei sind

a) Austauschlaufe Laufe fur ein bestimmtes Waffenmodell oder -system, die ohne
Nacharbeit ausgetauscht werden kdnnen,

b) Wechsellaufe Laufe, die fir eine bestimmte Waffe zum Austausch des vorhandenen
Laufs vorgefertigt sind und die noch eingepasst werden mussen,



c) Einstecklaufe Laufe ohne eigenen Verschluss, die in die Laufe von Waffen grol3eren
Kalibers eingesteckt werden kénnen;

2. der Verschluss als das unmittelbar das Patronen- oder Kartuschenlager oder den
Lauf
abschlieRende Teill;

3. das Patronen- oder Kartuschenlager, wenn dieses nicht bereits Bestandteil des Laufs
ist;

4. bei Schusswaffen und Geréaten nach 8§ 1 Abs. 3, bei denen zum Antrieb ein
entziindbares flissiges oder gasformiges Gemisch verwendet wird, die
Verbrennungskammer und die Einrichtung zur Erzeugung des Gemisches;

5. bei Schusswaffen mit anderem Antrieb und Geréaten nach 8 1 Abs. 3 die
Antriebsvorrichtung, sofern sie fest mit der Schusswaffe oder dem Gerat verbunden
ist;

6. bei Kurzwaffen das Griffstiick oder sonstige Waffenteile, soweit sie fiur die Aufnahme
des Auslésemechanismus bestimmt sind;

7. Trommeln fUr ein bestimmtes Revolvermodell, die ohne Nacharbeit gewechselt
werden konnen (Wechseltrommeln).

(3) Boller im Sinne dieses Gesetzes sind Geréate, die ausschliel3lich zur Erzeugung
des Schussknalls bestimmt sind und die keine Feuerwaffen oder Geréte zum
Abschiel3en von Munition sind. Boller sind auch nicht tragbare Gerate fir Munition nach
einer Rechtsverordnung nach 8 14 Abs. 1 Nr. 1 *). Gasbdller sind Bdller, bei denen die
Erzeugung des Schussknalls durch die Explosion bestimmter Gase bewirkt wird.

(4) Schussapparate im Sinne dieses Gesetzes sind tragbare Gerate, die fir gewerbliche
oder technische Zwecke bestimmt sind und bei denen zum Antrieb Munition verwendet
wird.

(5) Weildfertig im Sinne dieses Gesetzes sind Gegenstande, wenn alle
materialschwéchenden oder -verdndernden Arbeiten, ausgenommen die Ublichen
Gravurarbeiten, beendet sind.

(6) Munition im Sinne dieses Gesetzes ist Munition nach Anlage 1 Abschnitt 1
Unterabschnitt 3 Nr. 1 des Waffengesetzes, dartiber hinaus Munition, die der Definition
entspricht, jedoch fir technische Gerate nach Absatz 1 Nr. 2 oder nach Absatz 4
bestimmt ist.

(7) Soweit dieses Gesetz waffentechnische oder waffenrechtliche Begriffe verwendet,
sind die Begriffsbestimmungen des Waffengesetzes in seiner jeweils geltenden Fassung
malgeblich, soweit sie nicht in diesem Gesetz abweichend definiert werden.



8 3 (BeschG) Beschusspflicht fiir Feuerwaffen und Bdller

Abschnitt 2: Prifung und Zulassung

(1) Wer Feuerwaffen, Boller sowie hochstbeanspruchte Teile, die ohne Nacharbeit
ausgetauscht werden kénnen, herstellt oder in den Geltungsbereich dieses Gesetzes
verbringt, hat sie, bevor er sie in den Verkehr bringt, durch Beschuss amtlich prufen

zu lassen. Satz 1 gilt nicht fir Gasbdller, die geméafd 8 7 Abs. 1 Satz 1 in ihrer

Bauart und Bezeichnung zugelassen sind. Wird eine Feuerwaffe aus bereits gepruften
hdchstbeanspruchten Teilen zusammengesetzt, so gilt Satz 1 entsprechend, wenn
einzelne Teile zu ihrer Einpassung der Nacharbeit bedirfen oder nicht mit dem fiur diese
Waffe vorgeschriebenen Beschussgasdruck beschossen sind.

(2) Wer an einer Feuerwaffe oder einem Boller, die nach Absatz 1 gepruft sind, ein
hochstbeanspruchtes Teil austauscht, verandert oder instand setzt, hat den Gegenstand
erneut durch Beschuss amtlich prifen zu lassen. Dies gilt nicht fur Feuerwaffen,

deren hochstbeanspruchte Teile ohne Nacharbeit lediglich ausgetauscht worden sind,
sofern alle héchstbeanspruchten Teile mit dem fur diese Waffen vorgeschriebenen
Beschussgasdruck beschossen worden sind.

8 5 (BeschG) Beschusspriifung

(1) Bei dem Beschuss von Feuerwaffen ist zu prifen, ob

1. die héchstbeanspruchten Teile der Feuerwaffe der Beanspruchung standhalten, der
sie bei der Verwendung der zugelassenen Munition oder der festgelegten Ladung
ausgesetzt werden (Haltbarkeit),

2. die Verschlusseinrichtung, die Sicherung und die Ziindeinrichtung sowie bei
halbautomatischen Schusswaffen der Lademechanismus einwandfrei arbeiten und die
Waffe sicher geladen, geschlossen und abgefeuert werden kann (Funktionssicherheit),

3. die Abmessungen des Patronen- oder Kartuschenlagers, der Verschlussabstand, die
MaRe des Ubergangs, der Feld- und Zugdurchmesser oder des Laufquerschnitts bei
gezogenen Laufen und der Laufinnendurchmesser bei glatten Laufen den Nenngréf3en
einer nach 8§ 14 Abs. 1 Nr. 1 erlassenen Rechtsverordnung entsprechen (MalRhaltigkeit)
und

4. die nach § 24 Abs. 1 und 2 des Waffengesetzes vom 11. Oktober 2002 (BGBI. | S.
3970) oder die auf Grund einer Rechtsverordnung nach 8 25 Abs. 1 des
Waffengesetzes vorgeschriebene Kennzeichnung auf der Waffe angebracht ist.

(2) Auf Antrag ist der Beschuss von Schusswaffen mit glatten Laufen mit einem
erhohten Gasdruck (verstarkter Beschuss) oder mit Stahlschrotmunition vorzunehmen.



(3) Bei dem Beschuss von Bodllern ist zu prifen, ob

1. die hdchstbeanspruchten Teile der Beanspruchung standhalten, der sie bei der
Verwendung der vorgeschriebenen Ladung ausgesetzt werden (Haltbarkeit),

2. die Verschlusseinrichtung und die Abzugseinrichtung einwandfrei arbeiten und der
Boller sicher geladen, geschlossen und abgefeuert werden kann (Funktionssicherheit),

3. die Rohrinnendurchmesser, Lange und Durchmesser des Kartuschenlagers, der
Zundkanaldurchmesser den Bestimmungen einer nach 8§ 14 Abs. 1 Nr. 1 erlassenen
Rechtsverordnung entsprechen (Mal3haltigkeit),

4. die durch eine Rechtsverordnung nach 8 14 Abs. 1 Nr. 3 des Gesetzes
vorgeschriebene Kennzeichnung auf dem Bdller angebracht ist.

8 6 (BeschG) Priifzeichen

(1) Feuerwaffen, Boller und deren hochstbeanspruchte Teile sind mit dem amtlichen
Beschusszeichen zu versehen, wenn sie mindestens weil3fertig sind und die
Beschussprifung keine Beanstandung ergeben hat. Andernfalls sind sie mit dem
amtlichen Rickgabezeichen zu versehen. Hochstbeanspruchte Teile, die nicht mehr
instand gesetzt werden kdnnen, sind als unbrauchbar zu kennzeichnen.

(2) In den Fallen des § 4 Abs. 1 Nr. 3 Buchstabe d sind die Gegenstdnde mit einem
Prufzeichen der jeweils zustandigen Stelle zu versehen.

Beschusszeichen

h z Ortszeichen Beschussamt Ulm

07 oder AH Jahr des Beschusses oder verschlisselt,
A-K (ohne J) entsprechend den Zahlen 0-9

%ﬂﬂ%

Kennzeichnung nach bestandener Beschussprifung



05 +

To<sp 8P
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Ruckgabezeichen

Normaler Beschuss

Verstarkter Beschuss

Schwarzpulverbeschuss

Beschuss fur flissige oder gasformige Gemische

Instandsetzungsbeschuss



Freiwilliger Beschuss

Bollerbeschuss

Stahlschrotbeschuss

o Unbrauchbar gemachte Waffen

Kennzeichnung fur Waffen bis 7,5 Joule
Bewegungsenergie des Geschosses



Zulassungszeichen der Physikalisch-Technischen
Bundesanstalt fir Handfeuerwaffen, Schussapparate
und Einstecklaufe sowie nicht tragbare Gerate

Zulassungszeichen der Physikalisch-Technischen
Bundesanstalt fiir bauartgeprufte Schreckschuss-,
Reizstoff- und Signalwaffen

Zulassungszeichen der Physikalisch-Technischen
Bundesanstalt fur sonstige Waffen und Kartuschen-
munition mit Reizstoffen

Prifzeichen fur Geréate

C.I.P. - Mitgliedstaaten

Auszug international anerkannter Beschusszeichen der C.1.P. - Mitgliedstaaten
(Standige Internationale Kommission fur die Priufung von Handfeuerwaffen)
Deutschland vereinbarte mit diesen Staaten die gegenseitige Anerkennung der
Prufzeichen.
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Belgien

Chile

Finnland

Frankreich

GrofRbritannien

GrofRbritannien

Italien
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Russische Foderation

. Slowakische Republik

Spanien

Tschechische Republik

.
Ungarn



2.3 Notwehr (8§ 32 StGB)

Notwehr ist diejenige Verteidigung, die erforderlich ist, um einen gegenwartigen
rechtswidrigen Angriff von sich oder einem anderen abzuwenden.

Notwehr (§ 227 BGB)

Rechtfertigungsgrund - schliel3t bei unerlaubten Handlungen die Widerrechtlichkeit und
damit die Schadensersatzpflicht aus.
Beispiel:

A holt gegen B zum Schlag aus. B st63t ihn zuriick, um nicht getroffen zu werden.

Voraussetzungen fur Notwehrhandlungen

> Angriff eines Menschen

> Verletzung eines geschutzten Rechtsgutes (notwehrféahig sind alle Rechtsguter)
Verschulden des Angreifers nicht erforderlich, kann von einem Kind oder
schuldunfahiger Person ausgehen.

Ein Angriff ist gegenwartig:

> wenn er unmittelbar bevorsteht

> wenn er begonnen hat

> wahrend er andauert (z.B. Wiederholung der Handlung)

Rechtswidrigkeit des Angriffs

Jeder Angriff auf fremde Rechtsguter, der gegen die Rechtsordnung verstdl3t und ohne
Rechtfertigungsgrund erfolgt.

Erforderliche Verteidigung

Diejenige Verteidigung, die im konkreten Fall objektiv nétig ist, um den Angriff endgultig
zu brechen und dabei den geringsten Schaden anrichtet.



Zwischen Angriff und Verteidigung muss Verhaltnismaigkeit gegeben sein:
> Verteidigungsmittel muss wirksam sein

> bei mehreren wirksamen Mitteln ist das Mittel zu wéhlen, das den Angreifer und
Unbeteiligte am wenigsten beeintrachtigt.

> sofortige Beendigung des Angriffs soll gewahrleistet sein.

Geboten ist die Verteidigungshandlung, wenn dem Angegriffenen ein anderes Verhalten
nicht zuzumuten ist.

Zum Beispiel:

> Angriffe von Kindern, Geisteskranken, Betrunkenen

> Angegriffener will unter dem Deckmantel der Notwehr Angreifer verletzen

Nothilfe

ist Notwehr zugunsten eines Dritten. Zum Beispiel private
Sicherheitseinrichtungen:

> Werkschutz fur Betriebseigentum

> Bewachungsunternehmen fur Schutzobjekte

Putativnotwehr (vermeintliche Notwehr) liegt vor, wenn der Tater irrig glaubt, er befinde
sich in einer Notwehrsituation.

Zum Beispiel:

Spazierganger A glaubt, vom Passanten B angegriffen zu werden und st6(3t ihn zu
Boden. B wollte A lediglich um Feuer fiir eine Zigarette bitten.

Kein Rechtfertigungsgrund. Behandlung ergibt sich aus den Vorschriften zu 88 16 oder
17 StGB (Irrtum).

2.4 Defensiver Notstand (8 228 BGB)

Erlaubt die Beschadigung oder Zerstorung einer fremden Sache, die erforderlich ist, um
eine durch sie drohende Gefahr von sich oder einem anderen abzuwenden.



Voraussetzungen
> Gefahr geht von einer fremden Sache aus (auch Tiere)
> handelnde Person beabsichtigt, Gefahr von sich oder einem anderen abzuwenden

> Abwehr muss sich gegen die gefahrdroende Sache richten

Beispiel:

Wahrend eines Sturmes wurden Blechteile der Fassadenverkleidung einer Lagerhalle
losgerissen und drohen, in das Oberlicht einer Fabrikhalle des benachbarten Betriebes
zu fallen. Werkschutzkrafte dieses Betriebes rei3en die losen Blechteile ab.

Grenze:

Der Schaden, der durch die Abwehrhandlung entsteht, darf nicht gré3er sein als der
Schaden, der durch die Verwirklichung der Gefahr entstanden wére
Schadensersatzpflicht nur bei Selbstverschulden der Gefahr (z.B. Reizen eines Hundes
durch den Geschadigten.

2.5 Aqggresiver Notstand (8 904 BGB)

Erlaubt den Gebrauch, die Beschadigung oder Zerstdrung einer fremden Sache, wenn
es zur Abwehr einer drohenden Gefahr notwendig ist.
Grenze:

Der drohende Schaden muss gréRRer sein als der aus der Einwirkung entstehende
Schaden.

> Er stellt keine verbotene Eigenmacht im Sinne des § 858 BGB dar
> Eigentimer und Besitzer haben eine Duldungspflicht.

Der im Notstand Handelnde hat immer eine Schadensersatzpflicht. Er kann aber die
Ersatzleistung vom Verursacher zurtckfordern.



Beispiel:
Ein Wasserrohrbruch hat die Zufahrt zu einem Parkhaus unterspult. Ein

Werkschutzangehdriger holt von einer benachbarten Baustelle nicht bendétigtes
Absperrmaterial und sichert damit vorlaufig die Gefahrenstelle.

2.6 Rechtfertigender Notstand (8 34 StGB)

Notstandslage durch eine gegenwartige, nicht anders abwendbare Gefahr fir ein
Rechtsgut (alle Rechtsguter werden umfasst).

Gefahr wird nicht durch menschlichen Angriff, sondern durch andere beliebige Ursachen
begrindet.

Beispiel:

Werkschutzangehdriger nimmt Betriebsschlosser mit Gewalt den Kfz - Schlissel ab, als
dieser nach einer Feier im Betrieb angetrunken mit seinem Kfz nach Hause fahren will.
Voraussetzungen

Vorliegen einer Gefahr; ein Zustand, der mit gro3er Wahrscheinlichkeit zu einem

Schaden fuhren wird.

Gegenwartig ist die Gefahr, wenn das Schadensereignis soeben eingetreten ist, bzw.
jeden Moment mit dem Eintritt zu rechnen ist.

Nicht anders abwendbar ist die Gefahr, wenn die Abwehrhandlung einziges Mittel zur
Abwendung ist und ein geringeres Mittel nicht zur Verfigung steht.

Absicht, die Gefahr von sich oder einem anderen abzuwenden.

Interessenabwagung:

Geschutztes Rechtsgut muss beeintrachtigtes Rechtsgut wesentlich Gberwiegen
(Reihenfolge in etwa im Gesetz aufgezahlt), d.h. der Wert der betroffenen Rechtsguter
ist abzuwagen gegen den Grad der drohenden Gefahr.



2.7 Entschuldigender Notstand (8 35 StGB)

Notsituation, in der es dem Téater nicht zumutbar ist, sich gesetzméaflig zu verhalten.

Gegenwartige Gefahr fur Leib, Leben, Freiheit kann nur abgewendet werden von

> sich (Rechtsguter des Taters selbst)

> einem Angehdrigen

> einer dem Tater nahestehenden Person (Sympathieperson)

Keine Guterabwagung, sondern Gleichwertigkeit der Rechtsgtiter. Rettungswille wird
vom Tater gefordert. Es muss ihm nicht zumutbar sein, die Gefahr gegen sich, einen
Angehorigen oder eine Sympathieperson hinzunehmen.

Beispiel:

GroR3brand im Betrieb. A liegt bereits mit Rauchvergiftung bewusstlos am Boden. Sein

Kollege B verlasst den Brandort, um sich selbst zu retten. A stirbt.

2.8 Erlaubte Selbsthilfe (§ 229 BGB)

Voraussetzungen

1. Privatrechtlicher Anspruch

> Schadensersatzanspruch (z.B. § 823 BGB)

> Herausgabeanspruch (z.B. 985 BGB)

> Unterlassungsanpruch

2. Obrigkeitliche Hilfe ist nicht rechtzeitig zu erlangen
> Inanspruchnahme des Gerichts (Zivilgericht)

> Polizei, wenn gerichtliche Hilfe nicht erreichbar ist.

3. Verwirklichung des Anspruchs ist gefahrdet, wenn nicht sofort Mal3nahmen zu seiner
vorlaufigen Sicherung ergriffen werden.



Mittel zur Selbsthilfe

konnen sowohl gegen Sachen als auch Personen gerichtet werden. Der
Anspruchsberechtigte ist befugt, eine Sache

> wegzunehmen

> ZU zerstoren

> zu beschadigen

eine Person (Anspruchsgegner)

> bei Fluchtverdacht festzunehmen
> Widerstand, gegen Handlungen,

> die sie dulden muss, zu beseitigen

Fur die Durchfuhrung, Dauer nd Beendigung der zulassigen Festnahme gelten die
Ausfihrungen zu 8§ 127 StPO entsprechend.

Ausuibung des Selbsthilferechts kann vom Anspruchsberechtigten auf Dritte Gbertragen
werden (z.B. Unternehmer auf Werkschutz).

2.9 Selbsthilfe des Besitzers (8§ 859 BGB)

Der Besitzer darf sich verbotener Eigenmacht mit Gewalt erwehren. Zur Selbsthilfe
berechtigt ist nur der unmittelbare Besitzer.

Besitzstérung / Besitzentziehung

durch verbotene Eigenmacht

Besitzwehr Besitzkehr
(8 859 Abs. 1) (8 859 Abs. 2)
Handlung der verbotenen Eigenmacht Mittels verbotener Eigenmacht
hat begonnen und ist noch nicht abgeschlossen. wurde Besitz an einer
beweglichen Sache entzogen.
Besitzer wendet die Beeintrachtigung notfalls Tater wird auf frischer Tat

mit Gewalt ab. betroffen oder verfolgt.



Recht zur Gewaltanwendung endet mit Beendigung
der Beeintrachtigung. Besitzer darf Sache mit Gewalt
dem Téater abnehmen.
Gewaltanwendung darf nur so weit gehen, wie zur Abwehr der verbotenen Eigenmacht
erforderlich ist. (VerhaltnismaRigkeit der Mittel)
Selbsthilfe ist auch dem Besitzdiener nach § 860 BGB erlaubt.

Beispiele:

Besitzwehr: Werkschutz verhindert das Bespriihen der AuRenmauern mit Parolen,
indem er den Tatern die Sprihdosen wegnimmt.

Besitzkehr: Werkschutz nimmt Betriebsangehérigem bei Taschenkontrolle Werkzeuge
ab, die er ohne Leihschein mit nach Hause nehmen will.

2.10 Eigentum und Besitz (Art. 14 GG, § 854 BGB)

Eigentum
Recht auf Eigentum ist ein Grundrecht (Art. 14 GG)

Eigentum im Sinne des BGB ist grundsatzlich die unbeschrankte rechtliche Herrschaft
Uber eine Sache.

Sachen im Sinne des BGB sind korperliche Gegensténde, wie:

> bewegliche Sachen

> unbewegliche Sachen (Grundstiicke, Immobilien)

Tiere sind keine Sachen. Sie werden durch besondere Gesetze geschutzt. Auf sie sind

die fir Sachen geltenden Vorschriften entsprechend anzuwenden, soweit nicht etwas
anderes bestimmt ist.



Besitz

Besitz ist die tatsachliche Herrschaft einer Person tber eine Sache (§8 854 BGB).
Eigentimer und Besitzer kbnnen identisch sein, missen es aber nicht:

> Vermieter (Eigentimer) - Mieter (Besitzer) eines Werkschutzbiros

> Verleiher (Eigentiimer) - Entleiher (Besitzer) eines Autos

Tats&chliche Sachherrschaft
> Sache, die man bei sich tragt
> Sachen, die verschlossen abgestellt sind (geparktes Auto)

> Sachen die in verschlossenen Raumen oder Behéltnissen aufbewahrt werden oder
sich auf umfriedeten Grundstiicken oder in abschlieRbaren Gebauden befinden

Zum Beispiel erlangt ein Dieb Besitz durch Wegnahme einer fremden Sache.

2.11 Vorlaufige Festnahme (8 127 Abs. 1 StPO)

Der Paragraf erlaubt die Festnahme bei Straftaten in besonderen Fallen durch
jedermann:

Wird jemand auf frischer Tat betroffen oder verfolgt, so ist, wenn er der Flucht
verdachtig ist oder seine Identitat nicht sofort festgestellt werden kann, jedermann
befugt, ihn auch ohne richterliche Anordnung vorlaufig festzunehmen.

Der § 127 Abs. 1 StPO gestattet eine freiheitsentziehende MalRnahme durch
,,Jjedermann”, wenn sie den Zweck der unbedinkten Sicherstellung oder Strafverfolgung
bzw. deren Beschleunigung hat (Handeln aus dem Sicherungszweck).

Betreffen auf frischer Tat

a) bei der Tatausfihrung

b) unmittelbar danach noch am Tatort oder in dessen unmittelbarer Nahe



Verfolgen auf frischer Tat

a) Wer entweder nach Betreffen auf frischer Tat geflohen ist und sofort verfolgt wird oder
b) wer unmittelbar nach der Tatbegehung entdeckt und aufgrund eindeutiger
Anhaltspunkte (Spur, Sicht, Gehor) verfolgt wird.

Fluchtverdacht

Nach allgemeiner Lebenserfahrung muss die Annahme gerechtfertigt sein, der Tater
werde sich ohne Festnahme der Verantwortung durch Flucht entziehen.

Identitat nicht feststellbar

Tater ist unbekannt und

> kann sich nicht ausweisen

> kann sich nicht hinreichend ausweisen oder

> Feststellung der Person ist nicht oder

> nur unter Schwierigkeiten moglich.

Bei Kindern entfallt das Festnahmerecht gem. § 127 Abs. 1 StPO. Sie sind
strafunmiindig, kdnnen somit keine ,, Tat" im Sinne dieser Vorschrift begehen.

Das bedeutet aber nicht, dass der Kaufhausdetektiv zusehen muss, wie ein Kind eine
Straftat fortsetzt. Hier sollte man immer das ,,Ergreifen” im Rahmen der erlaubten
Selbsthilfe oder der Selbsthilfe des Besitzers in Betracht ziehen. Diese Form der
Festnahme muss nattrlich kindgemalf erfolgen. Es sollte angestrebt werden, die Kinder
unbedingt der Polizei zu Ubergeben. Die Polizei kann dann gemal3 § 163 b Abs. 2 StPO
die zur Feststellung der Identitat des Kindes erforderlichen MaRahmen treffen.

Der Grundsatz der Verhaltnismaligkeit gilt wie bei allen Rechtseingriffen auch hier.
Zwischen Freiheitsbeschrankung und dem Anlass darf kein erkennbares Missverhéltnis
bestehen. Dahingehende Uberpriifungen sind ohne Verzdgerung vorzunehmen.

Das Festnahmerecht gem. § 127 Abs. 1 StPO deckt nicht die Wegnahme von Sachen
des Festzunehmenden, wohl aber die Abnahme offen mitgefuhrter Beute oder anderer
Beweismittel (z.B. Tatwerkzeug, Tatwaffe).

Kdrperverletzungen sind nur dann nach dem § 127 Abs. 1 StPO gerechtfertigt, wenn sie
sich als naturliche Folge unmittelbar aus der Festnahme ergeben, zum Beispiel:



Schmerz als Folge des erforderlichen festen Zupackens. Ein gegen die vorlaufige
Festnahme geleisteter Widerstand kann im Rahmen der Notwehr gebrochen werden.

2.12 Korperverletzung (8 223 StGB)

Geschitztes Rechtsgut:

Die Kdrperliche Unversehrtheit.

Korperverletzung umfasst die korperliche Misshandlung und die Beschadigung der
Gesundheit eines anderen Menschen.

Objektiver Tatbestand

Korperliche Misshandlung:

Uble, unangemessene, das korperliche Wohlbefinden oder die Unversehrtheit
beeintrachtigende Behandlung (z.B. Schlage, Tritte usw. aber auch Ekelerregung, wenn
der Korper darauf reagiert).

Gesundheitsbeschéadigung:

Storung der normalen kdrperlichen oder geistigen Funktionen eines Menschen (z.B.
Prellungen, Schirfwunden, andauernde psychische Beeintréachtigungen durch
nachtliche Stoéranrufe).

Subjektiver Tatbestand

Vorsatz muss das Bewusstsein einer Beeintrachtigung des Wohlbefindens des Korpers
oder einer Schadigung der Gesundheit umfassen.

2.13 Fahrlassige Korperverletzung (8 229 StGB)

Die Merkmale der Korperverletzung wurden durch Fahrlassigkeit herbeigefthrt.
Selbststandiges Delikt.

88§ 223 und 229 sind Antragsdelikte.



2.14 Schusswaffen

Schusswaffen im Sinne des WaffG sind Gerate, die zum Angriff, zur Verteidigung, zum
Sport, Spiel oder zur Jagd bestimmt sind und bei denen Geschosse durch einen Lauf
getrieben werden.

2.15 Hieb- und StoRwaffen

Hieb- und StoRwaffen im Sinne dieses Gesetzes sind nur solche, die ihrer Wesensart
nach dazu bestimmt sind, Verletzungen unter unmittelbarer Ausnutzung der Muskelkraft
durch Hieb, Sto3 oder Stich zu verursachen. Die Verletzungen kénnen auch durch
Schlag oder Wurf beigebracht werden. Neben Stichwaffen aller Art fallen auch
Stahlruten, Totschlager und Schlagringe sowie Schlagstocke der Polizei unter diese
Bestimmung. Diesen Hieb- und Sto3waffen werden bestimmte andere Gerate
gleichgestellt, bei denen nicht die Muskelkraft des Benutzers, sondern andere
Energieformen, beispielsweise elektrischer Srom, Wéarme oder sonstige Strahlungen,
verwendet werden.

2.16 Erwerben, Uberlassen, Fithren

Erwerben

Im Sinne des Waffengesetzes erwirbt der eine Waffe, wer die tatsachliche Gewalt tiber
sie erlangt, d.h. die Méglichkeit, Gber die Waffe nach eigenem Willen zu verfigen.
Uberlassen

Im Sinne des Waffengesetzes uberlasst der eine Waffe, wer die tatsdchliche Gewalt
Uber sie einem anderen einrdumt.

Fuhren

Im Sinne dieses Gesetzes fuhrt eine Waffe, wer die tatsachliche Gewalt Uber sie

aul3erhalb seiner Wohnung, Geschéaftsrdume oder seines befriedeten Besitztums
ausubt.



2. 17 Waffenbesitzkarte

Die Waffenbesitzkarte ist ein Erlaubnispapier fur den Erwerb und die Ausiibung der
tatsachlichen Gewalt und dient zugleich dem Nachweis der Berechtigung fur eine Waffe.
Zustandig fur die Erteilung

Fur den jeweiligen Wohnort zustéandige Behorde (kreisfreie Stadte: Ordnungsamt, bei
Landkreisen: Kreisverwaltung - Kreisordnungsamt -).

Fristen

> Fur den Erwerb einer Waffe gilt die Erlaubnis fur die Dauer eines Jahres.

> Die Austibung der tatsachlichen Gewalt wird dagegen unbefristet erteilt.

Einzelheiten
> Sie wird fur eine bestimmte Art und Anzahl von Waffen ausgestellt.

> Wenn mehrere Personen die tatsachliche Gewalt Uiber die Schusswaffe ausiiben,
kann diese auf diese Personen ausgestellt werden.

> Wer aufgrund der Erlaubnis eine Schusswaffe erworben hat, hat dieses binnen zwei
Wochen der zustandigen Behoérde schriftlich mitzuteilen. Die Waffenbesitzkarte ist zur
Eintragung des Erwerbs vorzulegen.

> Die Eintragung einer erworbenen Waffe in die Waffenbesitzkarte muss innerhalb eines
Monats erfolgen.

> |In der Waffenbesitzkarte ist die Art der zu erwerbenden oder erworbenen Waffe genau
zu bestimmen, gleichfalls das genaue Kaliber (z.B. Revolver Kal. 357 MAGNUM).

Auflagen

Die Erteilung der Waffenbesitzkarte kann zur Abwehr von Gefahren fir die 6ffentliche
Sicherheit, insbesondere hinsichtlich der Aufbewahrung von Schusswaffen, mit Auflagen
verbunden sein. Auflagen kdnnen auch nachtraglich erteilt werden. Die
Waffenbesitzkarte kann aus diesen Grinden befristet werden. Eine Befristung kommt
insbesondere in Betracht, wenn nur ein voribergehendes Bedurfnis nachgewiesen
werden kann.



Ausnahmen

Einer Erlaubnis der zustandigen Behorde (Erwerb und Ausitibung der tatsachlichen
Gewalt) bedarf es fir bestimmte Personengruppen, z.B. Besitzdienern nicht, wenn
bestimmte Umstande vorliegen: z.B. Erwerben der Waffe von einem Berechtigten, wenn
aufgrund eines Arbeitsverhéaltnisses ein Weisungsrecht besteht und sichergestellt ist,
dass die tatsachliche Gewalt tiber die Schusswaffe entsprechend ausgeubt wird (z.B.
Weisung vom Inhaber eines gewerblichen Bewachungsunternehmens!). Voraussetzung
ist, dass der Weisungsrechtinhaber zur Austibung der tatsachlichen Gewalt tber die
jeweilige Waffe befugt ist (Waffenbesitzkarte muss auf ihn ausgestellt sein).

2.18 Waffenschein

Wer Schusswaffen fuhren will, bedarf der Erlaubnis der zustéandigen Behorde. Die
Erlaubnis wird durch einen Waffenschein erteilt. Die Waffen sind im Waffenschein
bestimmt.

Fuhren

Waffenfuhren bedeutet, die tatsachliche Gewalt Uber sie auf3erhalb

> seiner Wohnung,

> seiner Geschéaftsraume,

> seines befriedeten Besitztums

auszulben. Dabei spielt es keine Rolle, ob die Waffe geladen ist oder nicht oder ob

Uberhaupt Munition mitgefihrt wird.

Der Tatbestand des Waffenfuhrens ist also auch dann gegeben, wenn jemand
auRerhalb seiner Wohn- und Geschaftsraume bzw. seines befriedeten Besitztums eine
Schusswaffe ohne Munition bei sich hat.

Geltungsdauer

Hdchstens 3 Jahre, kann aber zweimal um je 3 Jahre verlangert werden.

Einschrankungen

Die Geltungsdauer des Waffenscheines kann kiirzer bemessen werden, wenn nur ein
vorubergehendes Bedurfnis nachgewiesen wird.



Ausstellung auf mehrere Personen

Ein Waffenschein kann mit dem Zusatz ausgestellt werden, dass er auch fir andere
zuverlassige, sachkundige und korperlich geeignete Personen gilt, die aufgrund eines
Arbeitsverhaltnisses (Besitzdiener) die Schusswaffe nach den Weisungen des
Erlaubnisinhabers zu fihren haben. Solche Waffenscheine werden mit der Auflage
erteilt, dass der Erlaubnisinhaber die Personen, die die Schusswaffe fihren sollen,
vorher der zustandigen Behorde zu benennen hat. Diese kann die Zuverlassigkeit, die
Sachkunde und die kdrperliche Eignung der benannten Personen uberprtfen.
Voraussetzungen fir die Erteilung

(Erwerb, Besitz, Fuhren)

> Mindestalter 18 Jahre

> Zuverlassigkeit

> kdrperliche Eignung

> Sachkunde

> Bedurfnis

zusatzlich Abschluss einer Haftpflichtversicherung:

1 Million Euro pauschal fur Personen- und Sachschéden

Ausweispflicht

Wer eine Schusswaffe fihrt, muss

> seinen Personalausweis, Pass, Dienstausweis

und

> die Waffenbesitzkarte und/oder den Waffenschein mit sich fihren

und

> Polizeibeamten oder sonst zur Personenkontrolle Befugten auf Verlangen zur Prifung
aushandigen.



Féalle, bei denen es keines Waffenscheines bedarf

> Mit Zustimmung eines anderen in dessen Wohnung, GeschaftsrAumen oder
befriedetem Besitztum die Schusswaffe fuhren.

> Schusswaffen nicht schussbereit und nicht zugriffbereit lediglich von einem Ort zu
einem anderen verbringen, sofern es an beiden Orten nicht eines Waffenscheines
bedarf (z.B. von den Geschaftsraumen des Erlaubnisinhabers zur Schiel3statte).
Schussbereit

Eine Schusswaffe ist schussbereit, wenn sie geladen ist, d.h. Munition oder Geschosse
in der Trommel, im Magazin oder im Patronenlager sind, auch wenn die Schusswaffe
nicht gespannt oder gesichert ist.

Zugriffbereit

Eine Schusswaffe ist zugriffbereit, wenn sie mit wenigen schnellen Handgriffen in
Anschlag gebracht werden kann, z.B. eine Pistole, die in einer Tasche der Bekleidung,
in einem Holster getragen oder im nicht verschlossenen Handschuhfach des Autos
aubewahrt wird.

Nicht zugriffbereit

ist die Schusswaffe, wenn sie im verschlossenen Handschuhfach des Autos, in einer
verschlossenen Aktentasche, in einem speziellen Pistolenkoffer o0.&. transportiert wird.
Versagung

Die Verlangerungsdauer eines Waffenscheines wird versagt, wenn der Antragsteller

> die Zuverlassigkeit und/oder

> die korperliche Eignung nicht mehr besitzt,

> das Bediirfnis zum Fihren der Schusswaffe entfallen ist,

> oder das Fortbestehen der Haftpflichtversicherung nicht nachgewiesen werden kann.



Verbotene Gegenstande

Es ist verboten, folgende Gegenstande herzustellen, zu bearbeiten, instandzusetzen, zu
erwerben, zu vertreiben, anderen zu Uberlassen, einzufiihren oder sonst die tatsachliche
Gewalt Uber sie auszuliben:

1. Schusswaffen, die

a) uber Ublichen Jagdumfang hinaus zusammenklappbar, zusammenschiebbar,
verklrzbar oder schnell zerlegbar sind,

b) zerlegbar sind, deren langster Waffenteil kiirzer als 60 cm ist und die zum
VerschiefRen von Randfeuermunition bestimmt sind,

c¢) nach ihrer Form einen anderen Gegenstand vortauschen oder mit Gegenstanden des
taglichen Gebrauchs verkleidet sind,

d) vollautomatische Selbstladewaffen sind.
e) ihrer aulBeren Form nach den Anschein einer vollautomatischen Selbstladewaffe

hervorrufen, die Kriegswaffe im Sinne des Kriegswaffenkontrollgesetzes ist und
Nachbildungen von Schusswaffen dieser Art.

N

. Vorrichtungen zum Anleuchten oder Anstrahlen des Zieles.

3. Nachtzielgerate (Bildwandler oder Infrarotgerate).

4. Hieb- und StoRwaffen, die tauschen oder verkleidet sind.

5. Messer, deren Klingen auf Knopf- und Hebedruck hervorschnellen.
6. Stahlruten, Totschlager, Schlagringe.

7. Geschosse oder Wurfkorper, die schlagartige Brande hervorrufen.

8. Geschosse mit Betaubungsstoffen zum Angriff oder zur Verteidigung.

9. Geschosse und sonstige Gegenstande mit Reizstoffen, die bei der Verwendung den
Anforderungen einer Rechtsverordnung nicht entsprechen.

10. Nachbildungen von Schusswaffen im Sinne der Nr. 1 e).

11. Unbrauchbar gemachte vollautomatische Selbstladewaffen.



Beispiele fur verbotene Gegenstande:

Wurfsterne

Schlagring

Stahlrute

Springmesser

, Vorderschaftrepetierflinte (Pumpgun) mit Pistolengriff



2.19 Sachkunde

Die Sachkunde ist der Nachweis einer Prifung vor der daftir bestimmten Stelle oder
eine Tatigkeit oder Ausbildung. Bei der Sachkundeprifung sind nur Kenntnisse Uber
Schusswaffen und Munitionsarten nachzuweisen, fur die die Erlaubnis zum Fuhren
beantragt wird.

Inhalt der Sachkunde

> Handhabung der Schusswaffe und der Umgang mit Munition.

> Reichweite und Wirkungsweise der Geschosse.

> Kenntnisse Uber die wichtigsten Vorschriften tber den Umgang mit Waffen und
Munition sowie Uber Notwehr und Notstand.

Besonderheit

Von einem Nachweis der waffentechnischen Kenntnisse kann abgesehen werden, wenn
der Antragsteller eine Ausbildung an Handfeuerwaffen z.B. im Wehr- oder Polizeidienst
erhalten hat.

Zur Sachkunde gehéren

> Laden, entladen, sichern und entsichern der Waffe unter Beachtung aller
Sicherheitsbestimmungen.

> Anschlagen der Waffe und (simulierte oder scharfe) Schussabgabe.

> Waffenreinigen, wie es nach jedem Schiel3en notwendig ist, einschliel3lich des dafur
erforderlichen Zerlegens.

> Beseitigung von Ladehemmungen und anderer leichter Waffenstérungen, soweit die
Storbeseitigung aus Sicherheitsgriinden unverziglich vorgenommen werden muss;
gegebenfalls Sicherheitsmalinahmen, die zur Beseitigung einer akuten Gefahr durch die
gestorte Waffe getroffen werden muissen.

> Zeigen und bezeichnen der ,,wesentlichen Teile" im Sinne des Waffengesetzes an der
Walffe.

> Zeigen und bezeichnen der Kaliberangaben und der Beschuss- bzw. Priifzeichen an
der Waffe.

> |dentifizierung der zu einer bestimmten Waffe gehérigen Munition, um ein
unfalltréachtiges Laden falscher Munition auszuschliel3en.



Sicherheitsfragen
> Welches ist die Maximalschussweite der Waffe?
> Wie weit fliegen die Geschosse der Waffe bei glinstigem Abgangswinkel?

> Bis zu welcher Entfernung kbnnen Menschen unter ungliicklichen Umstanden von
Geschossen der Waffe gefahrdet werden?

> Wie grol3 ist der Gefahrenbereich der Waffe?

2.20 Aufbewahrung von Waffen und Munition

Sicherheitsstufe A nach VDMA 24992

Langwaffen: ja, bis zu 10 Langwaffen
Kurzwaffen: nein

Munition: ja, im Innenfach

Sicherheitsstufe A mit Innenfach B nach VDMA 24992

Langwaffen: ja, bis zu 10 Langwaffen
Kurzwaffen: ja, bis zu 5 Kurzwaffen im Innenfach

Munition: ja, im Innenfach

Sicherheitsstufe B nach VDMA 24992

Langwaffen: ja, unbegrenzt

Kurzwaffen: ja, bis zu 5 Kurzwaffen (bzw. bis zu 10 Kurzwaffen ab 200 kg
Tresorgewicht)

Munition: ja, im Innenfach



Schrank der Klasse 0 nach der Norm DIN/ EN 1143 -1

Langwaffen: ja, unbegrenzt

Kurzwaffen: ja, bis zu 5 Kurzwaffen (bzw. bis zu 10 Kurzwaffen ab 200 kg
Tresorgewicht)

Munition: ja (separate Aufbewahrung nicht erforderlich)

Schrank der Klasse 1 nach der Norm DIN/ EN 1143 -1

Langwaffen: ja, unbegrenzt
Kurzwaffen: ja, unbegrenzt

Munition: ja (separate Aufbewahrung nicht erforderlich)

3. Waffentechnik

3.1 Handfeuerwaffen

Handfeuerwaffe ist die Bezeichnung flr eine von einer einzelnen Person tragbare und
ohne weitere Personen sowie zusatzliche Hilfsmittel, wie z.B. Lafetten, einsetzbare
Feuerwaffe.

3.2 Langwaffen (Gewehre)

Langwaffen sind Schusswaffen, deren Lauf und Verschluss in geschlossener Stellung
insgesamt langer als 30 cm sind und deren kirrzeste bestimmungsgemal verwendbare
Gesamtlange 60 cm Uberschreitet.

Einteilung nach Laufprofil

> Flinten: mit einem glatten Lauf

> Blichsen: mit einem gezogenen Lauf

> kombinierte Waffen: meist eine Doppelflinte mit einem dritten - Kugellauf



3.3 Kurzwaffen

Eine Kurzwaffe ist eine Schusswaffe, deren Lauf und Verschluss in geschlossener
Stellung insgesamt kuirzer als 30 cm ist oder deren kiirzeste bestimmungsgeman
verwendbare Gesamtlange 60 cm nicht Gberschreitet.

> Pistolen

> Revolver

Pistolen

Eine Pistole ist eine Faustfeuerwaffe, die aus der Hand abgeschossen wird. Das
Magazin befindet sich meistens im Griff oder vor dem Abzug. Durch den Ruickstof3 wird
der Selbstlademechanismus betatigt und durch ihn die leere Hilse ausgeworfen, eine
neue Patrone aus dem Magazin in das Patronenlager eingefiihrt und der Schlagbolzen
gespannt.

Selbstladepistolen

Als Selbstlader wird allgemein eine Schusswaffe bezeichnet, bei der ein Teil der beim
Schuss freiwerdenden Energie dazu genutzt wird, die Waffe erneut schussfertig zu
machen.

Der Selbstlader muss:

1. den Verschluss automatisch, d.h. ohne Eingriff des Schitzen 6ffnen

2. die leere Patronenhilse aus der Waffe entfernen

3. der Patronenkammer eine neue Patrone zufuhren

4. den Verschluss wieder schliel3en

Die Schritte 1. und 2. erfolgen beim Ricklauf des Verschlusses, die Schritte 3. und 4.
beim SchlieRen.

In Abhé&ngigkeit vom Zeitpunkt der Schussauslosung, bei geschlossenem Verschluss
oder wahrend des Schliel3ens, spricht man von aufschie3enden und zuschiel3enden
Waffen.



Selbstladewaffen kbnnen so ausgelegt sein, dass nach jedem Schuss erneut der Abzug
betatigt werden muss. Im Sprachgebrauch hat sich hierfiir der Begriff Halbautomat
durchgesetzt. Selbstladewaffen, welche Feuerstdf3e oder Dauerfeuer (die Waffe schiel3t
nach einmaligem Betatigen des Abzugs bis der Abzug losgelassen wird oder der
Munitionsvorrat erschopft ist) schie3en kdnnen, werden als Vollautomat bezeichnet.

Im Bereich der Selbstladewaffen unterscheidet man zwischen zwei
Konstruktionsprinzipien:

> RickstoRlader

> Gasdrucklader

RickstoRRlader

RuckstoR3lader sind Schusswaffen, welche die Energie, die sie fur das selbsttatige
Auswerfen der Hilse einer Abgefeuerten Patrone bendétigen, direkt aus der
RuckstoRenergie des Schusses beziehen. Die beim Schuss entstehenden Kréfte
werden dazu direkt auf die Stirnseite des Verschlusskopfes Ubertragen und direkt, oder
indirekt Uber den Rucklauf des Waffensystems, dazu genutzt, den eigentlichen
Verschluss so weit nach hinten zu bewegen, dass die leere Patronenhulse durch den
Patronenauswurf ausgeworfen werden kann.

Gasdrucklader

Gasdrucklader sind Schusswaffen, bei welchen der Verschluss fest verriegelt ist und ein
Teil der Pulvergase durch Bohrungen im Lauf abgezweigt wird, um den Verschluss zu
entriegeln und ihn nach hinten zu bewegen.

Sicherungen

Sicherungen an Schusswaffen dienen dazu, die unbeabsichtigte Schuf3auslésung zu
verhindern.

Im allgemeinen wird bei der Entsicherung ein roter Punkt oder ein "F" ( = Feuer, fire, feu
) und im gesicherten Zustand ein "S" ( = sicher, sure, sir ) sichtbar. Bei manchen
Waffen tritt, solange die Feder des Schlagbolzens gespannt ist, ein Stift aus dem
Verschluss.



Die Betatigung der Sicherung erfolgt durch:
> Schieber,
> Hebel oder Flugel
entweder
> selbsttatig beim Spannen der Waffe (automatische Sicherung) oder
> von Hand.
Sicherungen an SchuRwaffen wirken nicht unbedingt sicher. Beim Fallen oder beim
harten Anstol3en einer geladenen Waffe kann ein Schul3 ausgelost werden.
Revolver

Ein Revolver ist eine mehrschussige Faustfeuerwaffe mit einem Magazin, das als
drehbare Trommel gearbeitet ist. Patronenlager und Lauf sind getrennt.

> Single - Action Revolver

> Double - Action Revolver

Single - Action Revolver

Bei Single - Action Revolvern, muf3 man den Hahn (Hammer) von Hand spannen und
|6st ihn durch das Ziehen am Abzug aus seiner Rast. Single - Action Revolver sind keine
Selbstladewaffen.




Double - Action Revolver

Double - Action bedeutet, dal3 bei der Betatigung des Abzuges zunachst die Trommel
weitergedreht wird, so dalR das nachste Lager mit einer neuen Patrone vor den Lauf und
den Schlagbolzen zu liegen kommt, gleichzeitig wird dabei der Hahn gespannt. Beim
weiteren Durchziehen des Abzuges schnellt der Hahn nach vorn und I6st den Schul3
aus. Double - Action Revolver sind Selbstladewaffen im Sinne des Waffengesetzes.

Wesentliche Teile

Die wesentlichen Teile einer Schusswaffe sind:

> der Lauf,

> der Verschluss (Schloss),

> das Patronenlager (Trommel),

> bei Kurzwaffen das Griffstlick oder sonstige Waffenteile, die zur Aufnahme des
Auslésemechanismus bestimmt sind.

Weitere Teile einer Schusswaffe sind:

> die Abzugsvorrichtung,

> die Visiereinrichtung,

> der Schaft

3.4 Verschluss

Der Verschluss einer Feuerwaffe schliel3t das Patronenlager nach hinten ab und dient
der Patronenhilse als Gegenlager.

Unverriegelter Verschluss (Masseverschluss)

Der Masseverschluss ist ein unverriegelter Verschluss, der die Verschlussfunktionalitat
aufgrund seiner eigenen grof3en Masse, im Verhaltnis zur starke der mit ihm
verwendeten Patronenmunition, gewahrleistet. Die Masse des Verschlusses ist dabei so
ausgelegt, dass sie eine sichere Schussabgabe erlaubt und der nach hinten auf den
Verschluss wirkende Gasdruck ausreichend ist um dan Repetiervorgang (das
Auswerfen der abgeschossenen Patronenhlilse, spannen des Schlagstiicks und
Abzugsystems, sowie das nachladen der Waffe mit einer neuen Patrone)
durchzufiihren. Die Verschlusssteuerung erfolgt hierbei tber die Massentragheit des
Verschlusses.



Verriegelter Verschluss

Beim verriegelten Verschluss stellen massive Verriegelungselemente die Verbindung
zwischen Lauf oder Laufhtlse, oder Verschlusssystemhilse, Waffengehause und
Verschluss beim Schuss sicher.

Verschluss - Systeme

> Kammerverschluss (Zylinderverschluss)

> Blockverschluss

> Kipplaufverschluss

> Masseverschluss

Kammerverschluss

Der Kammerverschluss, auch Zylinderverschluss genannt, findet sich im Wesentlichen
bei allen Repetierbiichsen mit Ausnahme der Unterhebelrepetierbiichsen.

Grundsatzlich wird der Verschlusskorper (Kammer) durch Drehung im
Verschlussgehause verriegelt. Die Verriegelung findet tber Warzen im
Verschlussgehause statt. Abhangig vom jeweiligen System greifen die Warzen entweder
im Bereich des Hulsenkopfes, also kurz vor dem Patronenlager (z.B. Remington 700), in
der Hilsenbricke (Steyr SSG 69) oder in beiden Bereichen des Verschlussgehauses (M
98).

Haufig findet noch eine zusatzliche Verriegelung tiber den Kammerstengel statt. Zur
Entriegelung bedarf es tblicherweise eins Offnungswinkels von 60 - 90°.

Blockverschluss

Blockverschluss ist derSammelbegriff flr verschiedene Arten von gleichartigen
Verschlussen. Ein beweglicher Metallblock verriegelt den Lauf nach hinten, wobei der
Block je nach System anders angeordnet ist.

Drehblockverschluss
Der Drehblockverschluss (engl. ,,Rolling Block") ist ein Verschluss - System, das sich

die Fa. Remington 1863 patentieren liel3. Es wurde von Leonard M. Geiger entwickelt
und 1867 auf der Pariser Weltausstellung mit einer Silbermedaille ausgezeichnet.



Die Funktionsweise des Drehblockverschlusses ist relativ einfach. Ein achsgelagerter
Block wird, bei gespanntem Hahn, nach hinten abgekippt und so das Patronenlager
freigegeben. Nachdem die Waffe geladen wurde, kippt man den Block wieder hoch, um
das Patronenlager zu schlie3en. Sobald man den Abzug betatigt, wird der Block durch
den vorschnellenden Hahn verriegelt und die Patrone kann gefahrlos ztuinden.

Nachdem die Patrone abgefeuert ist, spannt man erneut den Hahn, 6ffnet den
entriegelten Block und kann die Hilse entnehmen, um die Waffe wieder zu laden.

Rolling Block geoffnet

Rolling Block geschlossen

Rolling Block abgeschlagen und verriegelt

Kipplaufverschluss

Bei dieser Verschlussart kann der Lauf um eine Drehachse gekippt werden und gibt so
das Patronenlager frei, so dass eine Patrone eingelegt beziehungsweise entnommen
werden kann.

Masseverschluss

Siehe Unverriegelter Verschluss



3.5 Auszieher

Der Auszieher ist Bestandteil der Verschlusssysteme von Feuerwaffen. Weitere
Bezeichnungen sind ,,Auszieherkralle" oder ,,Auszieherhaken".

Der Auszieher ist krallen- oder hakenférmig ausgebildet und im beweglichen Teil des
Verschlusssystems, federnd gelagert. Die Kralle oder der Haken greifen im
Ruhezustand (Verschluss verriegelt) durch eine Aussparung am Ende des
Patronenlagers, in die dafir vorgesehene Rille (Rand) oder Kante der Patronenhiilse,
um diese, nach erfolgter Schussabgabe, bei der rickwartigen Bewegung des
beweglichen Teils des Verschlusssystems, aus dem Patronenlager zu ziehen. Die
Patronenhdlse trifft dann auf den Auswerfer, der sie aus dem Verschlusssystem und
somit aus der Waffe befordert.

Der Auszieher am Beispiel der Colt
Government M1911A1

3.6 Lauf

Der Lauf ist das Rohr von Schusswaffen, in dem das Geschoss beschleunigt und
gefuhrt wird.

Zuge einer 9 mm Pistole

Jeder Lauf hat ein Innenprofil. Es existieren zwei verschiede Profilformen: Gezogene
und nicht gezogene Laufprofile. Die gezogenen Laufe gibt es in den Varianten (Feld -
Zug) und (Polygon). Die Zuge dienen dazu, das Geschoss in eine Rotation um seine
Langsachse Drall zu versetzen. Dies erzeugt einen Kreiseleffekt, der das Geschoss
stabilisiert und damit die Zielgenauigkeit wesentlich erhoht.



Glatt Feld-Zug Polygon

Einstecklauf

Ein Einstecklauf ist ein Lauf, mit einem Patronenlager, der in den Lauf einer
Schusswaffe eingesteckt wird, um Munition mit einem kleineren Kaliber zu verschiel3en.

Drall

Unter Drall versteht man eine Drehbewegung eines Korpers um die eigene Achse.

Drallange, Drallwinkel, Drallrichtung

> Unter Dralllange versteht man die Strecke die ein Geschoss zurtick legt, bis es sich
einmal um sich selbst gedreht hat.

> Unter_Drallwinkel versteht man die Abweichung des Dralls von der Laufmittelachse in
Grad.

> Unter Drallrichtung versteht die Richtung in die sich ein Geschol3 dreht. Man
unterscheidet zwischen Rechts- und Linksdrall.

3.7 Pistolenmodelle

» P 2000

> P8

> P10
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Pistole P2000 (V2) smmx1s
Baugruppen

Tafel 2

R 2

Verschluss, vollst.

Rohr mit SchlieRfeder, volist.

Griffstlick, vollst. mit Verschlussfanghebel
Magazin (13 Patronen)

1
2
3
4

184 HECKLER & KOCH GMBH
03/02 Ident-Nr. 885 727



Pistole P2000 (V2) smmx19

Explosionsdarsteliung

Tafel 3

Baugruppe Rohr

1 Rohr
Schliefeder, vollst. (2 - 5)

2 SchlieRfederfihrung
3 Anschlaghtilse
4  Schlielfeder
5 Stitzscheibe zur Schlieftfeder
Baugruppe Verschluss ‘;
6  Verschluss
7 Korn
8 Visier
9  Dornbolzen zum Auszieher
10  Auszieherfeder
11 Auszieher
12 Spannstift
13 Schlagbolzenfeder
14  Schlagbolzen
15 Druckfeder zur Fallsicherung
16  Fallsicherung
(Schlagbolzensicherung)
Baugruppe Griffstlick
17  Griffstlick
18  Abzugachse
19  Abzug Ci?)
20  Schenkelfeder zum Abzug
21 Blattfeder zur Ausldseklinke &

und Fangklinke
22 Druckfeder zum Steuerbolzen
23  Steuerbolzen zur Abzugstange
24  Abzugstange
25 Schlaghebelachse
26 Ausloseklinke i
27  Fangklinke
28  Steuerhebel
29  Zylinderstift
30 Unterbrecher
31 Schlaghebel
32  Spannstiick
33  Schenkelfeder zum Schlaghebel

=

34  Schlagstange 5

35 Schlagfeder ff(\
36  Griffriicken TS

37  Spannstift g\/
38 Druckfeder zum Magazinhalter 51 ™ {#)(&

39 Magazinhalter : By

40 Formfeder zum Verschlussfanghebel

41 Verschlussfanghebel
42  Verschlussfanghebel, rechts a7 (

_

Baugruppe Magazin (13 Patronen) Baugruppe Magazin ( 16 Patronen)

43  Magazingehause 48 Magazingehause
44  Zubringer 44  Zubringer

45 Magazinfeder 49 Magazinfeder

46  Bodenhalter 50 Bodenhalter

47  Magazinboden, hoch 51 Magazinboden, hoch

184 HECKLER & KOCH GMBH
05/02 Ident-Nr. 985 727



PiStO'G PZOOO (V2) 9mmx 19 Tafel 4

Wirkungéweise (Verschluss, Rohr)

Pistole geladen und teilgespannt Pistole geladen, Abzug betétigt; Spann-
klinke und Schlaghebel werden ausgeldst

Patrone abgefeuert, Verschluss und Verschluss im Riicklauf
Rohr im Riicklauf beim Entriegeln Patronenhiilse wird ausgeworfen

Maximaler Verschlussriicklauf Verschluss im Vorlauf
Patrone wird zugefiihrt

1 Rohr 4 Schlagbolzen 7 Schlagstange 10 Abzug
2 Patrone 5 Schlaghebel 8 Magazin 11 SchlieRfeder, volist.
3 Verschluss 6 Spannklinke 9 Magazinhalter

184 HECKLER & KOCH GMBH
05/02 Ident-Nr, 985 727



Pistole P2000 (VZ) 9 mm x 19 Tafel 5

SICHER

Die Schlagbolzensicherung
sperrt den Schlagbolzen.
Die Fangklinke halt den
Schlaghebel in der
Sicherungsraste.

Die Spannklinke ist
gespannt.

SCHUSSAUSLOSUNG

Beim Zuriickziehen des
Abzugs drickt der
Steuerhebel gegen die
Schlagbolzensicherung
und hebt die Sperrung des
Schlagbolzens auf.

Die Fangklinke schwenkt
aus der Sicherungsraste
des Schlaghebels.

Der Schlaghebel dreht in
Ausldseposition.

ZUNDSTELLUNG

Die Ausldseklinke wird
aus der Spannraste der
Spannklinke ausgerastet.
Spannklinke und
Schlaghebel schlagen ab.
Der Schlaghebel schléagt
auf den Schlagbolzen.

1 Schlagbolzensicherung
2 Schlagbolzen
3 Schlaghebel

Wirkungsweise (Abzug)

4 Fangklinke
5 Spannklinke
6 Steuerhebel

7 Ausléseklinke |84 HECKLER & KOCH GMBH
05/02 Ident-Nr. 885 727
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Pistole P10 9 mm x 19 Tafel 2

Baugruppeh

1 Verschluss, volist.
2 Rohr

3 SchilieBfeder, volist.
4 Griffstiick, vollst.

5 Magazin, volist.

8¢ HECKLER & KOCH GMBH
11/98 Ident-Nr.988 436



PiStOIG P1 0 9 mm x 19

Tafel 3

Baugruppe Rohr
1+ Rohr
« SchlieBfeder, vollst. (2-6)
2 « » SchlieBfederfihrung
3« « Anschlaghiilse
4 « » SchlieBfeder
5« « Stiitzscheibe zur SchlieBfeder
6 « « Sprengring zur SchlieBfeder

Baugruppe Verschluss
7 » Verschluss
8 - Korn
9« Visier
10 « Dornbolzen zum Auszieher
11 « Auszieherfeder
12 « Auszieher
13 - Spannstift
14 - Schlagbolzenfeder
15 » Schlagbolzen
16 « Druckfeder zur Fallsicherung
17 - Falisicherung
{Schiagbolzensicherung)

Baugruppe Griffstiick
18 - Griffstlck
19 . Abzugsachse
20 » Abzug
21 « Schenkelfeder zum Abzug
22 . Blattfeder zur Ausldseklinke
und Fangklinke

23 « Druckfeder zum Steuerbolzen
24 « Steuerbolzen zur Abzugsstange
25 - Abzugsstange

- Schlaghebel, vollst. (26-27)
26 « « Schlaghebel
27 « « Spannstift zum Schlaghebel
28 « Schlaghebelachse

« Ausldseklinke, vollst. (29-30)
29 » « Spannstift zur Ausléseklinke
30 = « Ausloseklinke
31 - Fangklinke
32« Auslosehebel
33 « Zylinderstift

00 (@

=AY
@@,
——— ]

o

Explosionsdarstellung

34 . Unterbrecher

35 « Druckfeder zum Schieber

36 « Schieber zur Rastplatte

37 - Rastplatte

38 « Entspannhebel, links

39 » Schlagstange

40 - Schlagfeder

41 » Schlagfedergegenlager

42 . Bolzen zum Schiagfeder-
gegenlager

43 « Druckfeder zum Magazinhalte

44 . Magazinhalter

45 « Formfeder zum
Verschlussfanghebel

46 « Verschlussfanghebel

Baugruppe Magazin
« Magazin, vollst. (47-51/52)
47 - Magazingehause
48 » Zubringer
49 . Magazinfeder
50 « Bodenhalter
51 - Magazinboden, verlangert
52 - Magazinboden

I8<HECKLER & KOCH GMBH

11/98

Ident-Nr.988 437



Pistole P10 9 mm x 19 Tafel 4

Wirkungsweise (Verschluss, Rohr)

Fistole geladen, Pistole geladen,
Abzugsfunktion Spannabzug. Schlaghebel ausgeldst.

=

Patrone geziindet, Verschluss und Rohr Verschluss im Riicklauf, Rohr entriegelt,
im Riickiauf beim Entriegeln. Patronenhiilse wird ausgeworfen.

1 Rohr
2 Patrone 5 Schlaghebel 8 Magazinhalter
3 Verschluss 6 Schlagstange 9 Abzug

= 8¢ HECKLER & KOCH GMBH
4 Schlagbolzen 7 Magazin 10 SchlieBfederfiihrung 11/98 Ident-Nr.988 438



Pistole P10 9mmx 19 Tafel 5

Wirkungsweise (Schlagbolzensicherung, Abzug)

Schussauslésung

Beim Zuriickziehen des Abzugs driickt der Auslosehebel die Schlagbolzensicherung
nach oben und hebt die Sperrung des Schlagbolzens auf.

Die Ausldseklinke wird aus der Spannraste des Schlaghebels ausgerastet.

Der Schlaghebel schlagt auf den Schlagbolzen.

Schlaghebel entspannen

Beim Nachuntendriicken des Entspannhebels driickt die Achse des Entspannhebels
gegen die Nase der Ausldseklinke.

Dadurch wird die Ausldseklinke aus der Spannraste des Schlaghebels ausgerastet.

Der Schlaghebel wird entspannt und von der Fangklinke in der Sicherheitsraste gefangen.
Beim Entspannen bleibt der Schlagbolzen blockiert.

1 Schlagbolzensicherung

2 Schlagbolzen 5 Schieber zur Rastplatte 8 Schlagstange

3 Schilaghebel 6 Auslosehebel 9 Fangklinke i el 55 & RO SN
4 Rastplatte 7 Entspannhebelachse 10 Ausldseklinke 11798 Ident-Nr.988 439
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Pistole P8 ommx19 Tafel 2

Baugruppen

1 Verschluss, volist.
2 Rohr

3 Pufferstange, vollst.
4 Griffstlick, vollst.

5 Magazin

L84 HECKLER & KOCH GMBH
12/96 Ident-Nr. 987 268



Pistole P8 ommx19 Tafel 3

Explosionsdarstellung

o

Verschluss, vollst.
1 e Verschluss
2 » Korn
3 » Spannstift
4 « Druckfeder
5 o Auszieher
6 « Visier
7 « Schlagbolzenfeder
8 » Schlagbolzen
9 « Druckfeder
10 = Schlagbolzensicherung

11 Rohr 54
Pufferstange, vollst.
12 « Ring
13 « Spannstift + Hahn, volist.
14 « Pufferfeder 34 » o« Hahn
15 o Scheibe 35 ¢ » Spannstift
16 - Pufferstange 36 ¢ Stange
17 « SchlieBfeder ' 37 » Druckfeder
18 o Stiitzscheibe 38 » Einsatz
19 » Sprengring 39 ¢ Bolzen
Griffstiick, vollst. 40 - Druckfeder
20 « Griffstiick o~ Span
42 » Magazinhalter
21 « Abzug 43 « Formfeder
22 « Schenkelfeder 44 '« Achse
gz e g?;t%%sc‘}eapge 45 o Verschlussfanghebel 53 % N N
55 + B 46 « Rastplatte ‘\
¢ Bolzen ¢ i 51
26 <D 47 « Sicherungsfligel
¢ Druckfeder :
« Klinke, vollst. il
27 «  Klinke yeiteder
28 « « Spannstift Magazin
29 e Fangklinke 50 - Magazingehduse
30 - Steuerklinke 51 o Zubringer
31 o Zylinderstift 52 « Magazinboden
32 o Platte 53 e« Einsatz

l.#4 HECKLER & KOCH GMBH
33 e Hilse 54 « Magazinfeder 12/96 Ident-Nr. 987 269



Pistole P8 ommx19 Tafel 4

Wirkungsweise (Verschluss, Rohr)

Pistole geladen, Sicherungshebel steht auf Pistole geladen und entsichert, Abzug betatigt.
Feuer "F". Abzugsfunktion Spannabzug. Sicherungshebel steht auf Feuer "F".

Patrone abgefeuert, Verschluss und Rohr Patrone abgefeuert, Rohr entriegelt, Verschluss
im Riicklauf beim Entriegeln. im Riicklauf, Patronenhiilse wird ausgeworfen.

Maximaler Verschlussriicklauf. Verschluss im Vorlauf, Patrone wird zugefiihrt.

1 Rohr 4 Schlagbolzen 7 Magazin 10 Pufferstange
2 Patrone 5 Hahn 8 Magazinhalter b6 i SRiE R . KOCE BN
3 Verschluss 6 Stange 9 Abzug 12/96 Ident-Nr. 987 270



Pistole P8 9mmx19 . Tafel 5

Wirkungsweise (Sicherung, Abzug)
Feuer "F" (Spannabzug)

Steuerklinke driickt beim Abziehen
die Schlagbolzensicherung hoch
und gibt den Schlagbolzenweg frei.
Hahn schlagt ab.

Sicher "S"

Steuerklinke durch Sicherungsfliigel
gesperrt. Hahn in Sicherungsrast nach
"Entspannen". Schlagbolzenweg
blockiert durch Schlagbolzensicherung.

Entspannen

Sicherungsfliigel steht auf "Entspannen".
Hahn entspannt, Fangklinke in
Sicherungsrast. Schlagbolzenweg
blockiert durch Schlabolzensicherung.

1 Schlagbolzensicherung 4 Rastplatte 7 Sicherungsfliigel
2 Schlagbolzen 5 Schieber 8 Stange ™

HECKLER & KOCH GMBH
3 Hahn 6 Steuerklinke 9 Fangklinke 12/96 Ident-Nr. 987 271



3.8 Ballistik

Die Ballistik ist ,,Die Lehre von den geworfenen Kérpern". Es ist ein Teilbereich der
Physik und beschreibt die Vorgange, die einen sich durch den Raum bewegenden
Korper betreffen. Insbesondere werden in der Ballistik die Vorgange beschrieben, die
aus einer Waffe verschossene Projektile betreffen.

Hierbei werden folgende Unterbereiche angesprochen:

> Innenballistik: Vorgange im Lauf einer Waffe beim Abschuss eines Projektils
> Mundungsballistik: Vorgange an der Laufmiindung einer Waffe beim Schuss

> Aul3enballistik: Vorgdnge wéhrend des Fluges am Projektil, welches verschossen
wurde

> Zielballistik: Wirkung des Projektils im Ziel

3.9 Innenballistik

Die Innenballistik beschreibt die Ablaufe beim Abfeuern eines_Projektils aus einer
Rohrwaffe im Zeitraum vom Auslosen des Schusses bis zum Austreten des Projektils
aus dem Lauf.

Schussauslésung

Bei modernen Handfeuerwaffen wird der Schuss ausgel6st, indem nach Betatigen des
Abzuges ein Schlagbolzen auf das Zundhitchen im Patronenboden trifft. Die
schlagempfindliche Anziindladung im Zindhitchen detoniert durch die Energiezufuhr,
es gelangt ein heil3er Gasstrahl durch die Ziindkandale zur Treibladung und entziindet
diese. Die Treibladung sollte mdglichst schnell vollstéandig ztinden. Es gibt verschiedene
Typen von Zundhttchen, die entsprechend der Pulvermenge bzw. dem Volumen des
Pulverraumes zum Einsatz kommen.

Beginn der Geschossbewegung

Nachdem die Treibladung geziindet wurde, entstehen durch ihre Verbrennung in kurzer
Zeit gro3e Mengen heil3er Gase. Diese Gase stehen unter Druck und tben eine Kraft Fg
auf den Geschossboden aus, die vom Druck p (in Pascal) und der Querschnittsflache A
des Geschosses (in Quadratmeter) abhangig ist:

Fc =p - A (in Newton)
Bei einer Patrone .30 - 06 mit typischer Laborierung entstehen beispielsweise nach der

Zundung innerhalb von 500 Nanosekunden Gase mit dem 14000-fachen Volumen der
Treibladung, wobei Temperatur und Druck auf 2700 °C bzw. 3600 Bar ansteigen. [*1]



Um das Geschosse zu bewegen, ist eine bestimmte Mindestkraft (Ausziehwiderstand)
erforderlich, da das Geschoss fest im Hilsenmund sitzt. Dieser Ausziehwiderstand kann
bei gegurteten Patronen fur vollautomatische Schiutzenwaffen bis um 1000N betragen,
bei anderen Patronen liegt er in der Regel bei 300 N bis 600 N. Der Druck in der
Patrone erhoht sich, bis der Ausziehwiderstand des Geschosses Uberschritten wird und
das Geschoss wird beschleunigt. Die Gegenkraft dieser Beschleunigung wird durch die
unter hohem Druck stehenden Gase auf den Patronenboden tbertragen, wodurch die
RuckstoRwirkung der Waffe einsetzt.

EinflussgrofRen der Geschossbeschleunigung

Nachdem das Geschoss aus der Hulse ausgetrieben wurde, bewegt es sich im
Ubergangskonus zwischen Patronenlager und dem gezogenen Teil des Laufes im
sogenannten Freiflug ohne formschlissige Fuhrung durch den Lauf. AnschlieRend
erreicht es den gezogenen Teil des Laufes und wird in die Zige gepresst, durch die es
den Drall erhalt. Je nach Konstruktion kann das Geschoss die Zlge bereits erreichen,
bevor es vollstandig aus der Hilse ausgetreten ist.

3.10 Mindungsballistik

Unter Mundungsballistik versteht man die Vorgange und Erscheinungen beim Austritt
der Geschosse aus der Laufmindung.

Wenn das Geschoss die Laufmindung passiert hat, wird es noch Uber eine kurze
Strecke von den noch unter hohem Druck stehenden, nachstromenden Pulvergasen
beschleunigt, deren schlagartiger Druckausgleich auf den Luftdruck den Mindungsknall
erzeugt.

Schematische Darstellung der Druckwelle des
Mundungsknalls

3. 11 AuRenballistik

Unter Aul3enballistik versteht man die Vorgange wahrend des Geschossfluges von der
Laufmindung bis zum Ziel.

Ohne aufRere Einfliisse, z.B. im schwerelosen, luftleeren Raum, wiirden Geschosse



nach dem

Austritt aus der Laufmindung geradlinig und mit unverminderter Geschwindigkeit
weiterfliegen.

Erdanziehungskraft und Luftwiderstand (skraft) sind auf der Erde aber nicht
auszuschalten.

Wahrend des Fluges wirken auf ein Geschoss insbesondere:
1. die Erdanziehungskraft und
2. der Luftwiderstand,

ggf. starker Regen, Seitenwind, Hindernisse.

(1) Erdanziehungskraft

Die Erdanziehungskraft bewirkt eine Kruimmung der Flugbahn des Geschosses.

So wird die Flugbahn ein exakter Parabelbogen, wenn man eine ebene Erdoberflache
annimmt, bzw. ein Teil einer Ellipse, wenn man die Krimmung der Erdoberflache
berucksichtigen will.

(2) Luftwiderstand

Der Luftwiderstand bewirkt eine Verminderung der Geschwindigkeit und damit eine
Verminderung der Reichweite des Geschosses .

Reichweite

Unter der Reichweite versteht man die Entfernung zwischen der Laufmindung der
Waffe und dem Auftreffpunkt des Geschosses bei gegebenem Abgangswinkel. Meist
versteht man unter der Reichweite die maximale Reichweite (H6chstschussweite,
Gesamtschussweite) eines Geschosses bei giinstigstem Abgangswinkel.

Steighdhe

Unter der Steighthe versteht man die Entfernung zwischen der Laufmindung und dem
Scheitelpunkt der Geschossflugbahn bei senkrecht nach oben abgegebenem Schuss.

Streuung

Unter der Streuung von Bichsen- und Kurzwaffengeschossen versteht man deren Ab-
weichung von der gewilnschten Flugbahn.

Die Streuung hat ihre Ursache:



1. in der Waffe selbst,
2. in der verwendeten Patrone,
3. beim Schitzen und

4. im weiteren Sinne in der Ablenkung des Geschosses durch Hindernisse in der
Flugbahn ("Abpraller”)

3. 12 Zielballistik

Unter Zielballistik (Endballistik) versteht man die Vorgange beim Auftreffen des
Geschosses bzw. der Geschosse auf das Ziel und beim Durchlaufen des Zielkorpers.

Laborierungen

Unter Laborierungen versteht man verschiedene Geschossarten und ggf. Pulverla-
dungen fur ein und dasselbe Kaliber. Durch Art und Form des Geschosses und die
Pulverladung lassen sich Verformbarkeit und Durchschlagskraft des Geschosses im Ziel
steuern.

Wirkung

Die Wirkung des Geschosses beruht auf der Abgabe seiner Auftreffenergie im Ziel.
In der Auftreffenergie sind Masse und Auftreffgeschwindigkeit des Geschosses
enthalten.

Man unterscheidet:
- mechanische Wirkungen,
- biologische Wirkungen,

Das Durchschlagsvermégen (Durchschlagskraft, Eindringtiefe) eines Geschosses ist
umso groRRer, je groRer seine Bewegungsenergie ist, je kleiner der Geschossquerschnitt
ist und je aerodynamisch gunstiger die Geschossform ist. Dazu gehdort auch, dass sich
das Geschoss im Ziel méglichst wenig aufstaucht, was bei Vollmantelgeschossen zu
erwarten ist. Umgekehrt wird das Aufhaltevermdgen (Mannstoppwirkung) eines
Geschosses umso groR3er, je schneller und je gréRer die Energieabgabe ist, d.h. je
groRRer die Bewegungsenergie ist, je gro3er der Geschossquerschnitt ist und je
aerodynamisch schlechter die Geschossform ist. Dazu gehdrt auch, dass sich das
Geschoss im Ziel aufpilzt und u.U. sogar zerlegt, wie Spezialgeschosse hoher
Auftreffgeschwindigkeit.



4. Munition

4.1 Arten

Munition ist zum VerschielRen aus Schusswaffen bestimmte:

> Patronenmunition (Hulsen mit Ladungen, die ein Geschoss enthalten, und Geschosse
mit Eigenantrieb).

> Kartuschenmunition (Hulsen mit Ladungen, die ein Geschoss nicht enthalten)

> Hulsenlose Munition (Ladung mit oder ohne Geschoss, wobei die Ladung eine den
Innenabmessungen einer Schusswaffe oder eines Gegenstandes nach angepasste
Form hat).

> Pyrotechnische Munition (dies sind Gegenstande, die Geschosse mit
explosionsgefahrlichen Stoffen oder Stoffgemischen [pyrotechnische Satze] enthalten,
die Licht-, Schall-, Rauch-, Nebel-, Heiz-, Druck- oder Bewegungswirkungen erzeugen
und keine zweckbestimmte Durchschlagskraft im Ziel entfalten).

Geschosse im Sinne dieses Gesetzes sind als Waffen oder fir Schusswaffen
bestimmte:

feste Korper,

gasformiqge, flissige oder feste Stoffe in Umhiillungen.




4.2 Aufbau

> Patronenhilse

> Projektil (Geschoss)
> Treibladung

> Anzindhitchen
Cartouche 45 ACP
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A ¢ Semi - Wadcutterpatrone am Beispiel der .45 ACP

Patronenhilse

Moderne Patronenhulsen sind zumeist aus Messing. Patronenhdlsen fur das Militar
werden oft auch aus Stahl gefertigt und korrosionsschutzbehandelt. Sie sind leichter als
Patronenhilsen aus Messing und billiger herzustellen. Patronenhllsen aus Messing
werdennach Verwendung auf Schiel3stdnden zu einem hohen Grad recycled, entweder
durch Wiederladung oder als Material zur industriellen Neufertigung. Die Messinghulsen
sind als Wertstoff besonders beliebt, da es bei der Verwendung und bei der Sammlung
kaum zu nennenswertenmetallurgischen Verunreinigungen kommt. Eine andere Art der
Wiederverwendung ist das Wiederladen der abgefeuerten Patronen, besonders
kosteneffektiv fur Wiederlader sind exotische und grol3kalibrige Jagtpatronen und
andere teure grofRkalibrige Gewehr- und Kurzwaffenpatronen. Sportschiitzen vertrauen
in den Grol3kaliberdisziplinen ebenfalls gerne auf selbstgefertigte und wiedergeladene
Patronen. Bei Gewehrdisziplinen ab 300 m werden Patronen von den Schitzen oftmals
unmittelbar vor dem Wettbewerb, auf dem Schiel3stand, geladen, um sie so besser den



Umweltbedingungen auf dem Schiel3platz anzupassen und sie flr jede Serie exakt zu
konfigurieren.

Besondere Formen der Patronenhilse sind unter anderem:

> Die in frihen Zeiten verwendete Patronenhtlse aus Pappe.

> Die Schrotpatronenhilse, die zum Teil aus behandelter Pappe oder behandeltem
Papier, oder aus Kunststoff in Verbindung mit einem metallischen Becher (meist

Messing) besteht, der das Anziindhitchen und die Treibladung aufnimmt.

> Die Kunststoffpatronenhiilse, die hauptsachlich bei Knall-, Ubungs- und
Mandverpatronen verwendet wird.

> Die sich selbst aufbrauchende Patronenhiilse aus Nitrozellulose, die bei der
Schussabgabe fast riickstandslos verbrennt.

Hulsen moderner Patronen am Beispiel .223 Winchester

Projektil (Geschoss)

Die Standardprojektile haben ein gerade ,,geschnittenes" Ende und dadurch eine
aerodynamisch ungunstige Form. Das Ende der sogenannten ,,Boat Tail* Geschossform
(engl. in etwa ,,Bootsheck”, da der Langsschnitt eines solchen Geschosses dem Umriss
eines Bootsrumpfes ahnelt) verlauft demgegeniuber konisch in der Form eines
Kegelstumpfes und ist so aerodynamischer und fliegt daher weiter und stabiler.
Projektilaufbau- und Spitze werden den gewlnschten zielballistischen Anforderungen
angepasst. So wurden im Laufe der Jahre sehr unterschiedliche Konfigurationen aus
Voll- und Teilmantelgeschossen verschiedener Materialien mit den unterschiedlichsten
Geschossspitzen, ggf. auch mit galvanischen und chemischen Beschichtungen und
Einsatzen entwickelt. Weiterhin werden aber auch Blei und Bleilegierungen sowie
galvanisch beschichtete Bleigeschosse verwendet.

,,Boat Tail" Geschosse am Beispiel .270 Sierra



Treimittel (Treibladung)

In der frihen Geschichte der Feuerwaffen bestand das Treibmittel aus Schwarzpulver
(auch SchieRpulver). Altere Patronentypen wurden noch fiir die Verwendung mit
Schwarzpulver entwickelt, zuerst natirlich die altenPapierpatronensorten, aber spater
auch Kurz- und Langwaffenpatronen mit Hulsen aus Messing. Erkennbar sind diese
Schwarzpulverpatronen bisweilen an Bezeichnungen wie z.B. ,,.44 - 40" (auch .44
WCF), ,,.45 - 70" oder ,,.30 - 30". In modernen Patronen werden jedoch vorwiegend
rauchschwache Pulver auf Basis von Zellulosenitrat verwendet, zum Teil als mehrbasige
Pulver mit unterschiedlichen Beimengungen. Je nach Verwendungszweck werden
Pulver mit unterschiedlicher Abbrandgeschwindigkeit eingesetzt. Die
Abbrandgeschwindigkeit kann auf3er tber chemische Zusétze auch durch die
Gestaltung der ,,Pulverkdrper” (z.B. Plattchen-, R6hren-, Kugelform, etc.) beeinflusst
werden. Fur Waffen mit kurzem Lauf wird eher schnell abbrennendes Pulver bevorzugt,
da nur ein relativ kurzer Weg fiir das Beschleunigen des Projektils zur Verfiigung steht.
Fur Waffen mit langen Laufen werden langsamer abbrennende Pulver verwendet. Der
Energiegehalt einer Pulversorte ist von ihrem Abbrennverhalten weitgehend
unabhangig.

Beispiele fur Treibmittel (NC - Pulver)

Anzindhitchen

Bei modernen Patronen wird fast ausschlief3lich die Zentralfeuerziindung benutzt.
Hierbei sitzt mittig im Hilsenboden ein Anzindhitchen, auf das ein Schlagbolzen trifft.
Dabei wird die Anziindladung abgebrannt und die entstehende Energie durch einen
oder mehrere Zindanale im Hilsenboden auf die Treibladung gerichtet. Eine wichtige
Aufgabe des Anzindhitchens ist es zudem, die Patrone am Boden gasdicht
abzuschlie3en. Bei Kleinkalibermunition wird auch heute noch meist die
Randfeuerzindung verwendet. Hierbei bildet die Hillse am Boden einen Rand, in dem
sich der Anziindsatz befindet. Der Schlagbolzen trifft auf den Rand der Hulse und
entziindet so den Anziindsatz. Wichtigster Vorteil ist der Kosten sparende Verzicht auf
ein Anzundhutchen, jedoch kann die Patrone nicht erneut geladen werden, da die
Verformung des Randes nicht rickgéngig gemacht werden kann.
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- Zentralfeuerzindhtitchen am Beispiel ,,Large Rifle" (fur
grol3e Blchsenhulsen)

Zentralfeuerziindung

Patrone .357 Magnum (Zentralfeuerziindung)

Patrone .22 IfB (Randfeuerziindung)



4.3 Pistolenpatrone

Eine Pistolenpatrone ist eine Patrone, die hauptsachlich als Munition fur die
Verwendung in einer Pistole konzipiert ist. Sie verfugt in der Regel Uber keinen Rand
(damit die Patronen besser tUbereinander in einem Magazin angeordnet werden
kénnen). Dafur haben sie immer eine umlaufende Nut vor dem Patronenboden, die
Auszieherrille. In sie greift die Auszieherkralle, um die leergeschossene Hulse aus dem
Patronenlager durch das Auswurffenster aus der Waffe auszuwerfen.

Pistolenpatrone am Beispiel der 9 mm Luger (deutlich zu
sehen die fur Pistolenpatronen typische Auszieherrille am Htlsenboden).

4.4 Revolverpatrone

Eine Revolverpatrone ist eine Patrone, die hauptsachlich fir die Verwendung in einem
Revolver konzipiert ist. Sie hat in den meisten Fallen einen Rand, damit die Patronen in
den Patronenkammern festgehalten werden und nicht durch die Bohrung in der
Trommel fallen. Revolverpatronen haben meistens eine langere Hilse als vergleichbare
Pistolenpatronen, die daraus resultierende mdagliche gro3ere Treibladung erhét ihre
Durchschlagskraft gegentiber Pistolenmunition.

Revolverpatrone am Beispiel der .357 Magnum (deutlich zu
sehen, der fir Revolverpatronen typische Rand am Hulsenboden).



4.5 Reichweite

Gefahrenbereiche (Hochstreichweiten) folgender Munitionsarten:

> 22 kurz 1000 m
> .22 1fB 1200 m - 1400 m
> 6,35 mm 900 m
> 7,65 mm 1400 m
> 9x 19 mm 2000 m
> .32 S&W lang 1200 m
> .38 Special 1500 m
> 44 Mgnum 2000 m
> 7,62 x 51 (.308 Win) 5000 m
> Flintenlaufgeschosse (Slugs) 1200 m
> Schrotpatronen 350 m

4.6 Auflistung von Pistolenmunition (inch / mm)

inch

\%

.25 NAA

\%

.30 Carbine

\%

.32 NAA

\%

.32 ACP (7,65 mm Browning)

\%

.38 Auto / .38 ACP /.380 ACP

\%

.38 Super Auto



>.357 SIG

>.40 S & W (10,0 x 21 mm)
> .40 Super

> .400 Corbon

> .41 Action Express

> .44 AutoMag

> .44 Webley (.442 RIC)

> .45 Super

> .45 GAP

> .45 ACP (.45 Auto)

> .45 Auto Rim

> .45 Winchester Magnum
> 455 Webley Automatic
> .50 Gl

> .50 Action Express

mm
> 5,54 x 18 mm

>4,5x 26 mm

> 4,6 x 30 mm

> 5,45 x 18 mm

>5,7x28 mm

> 6,35 mm Browning / .25 ACP
> 7 mm Nambu

> 7,62 mm Tokarev/ 7,62 x 25 mm TT /.30 Tokarev



> 7,63 mm Mauser / 7,63 x 25 mm Mauser / .30 Mauser

> 7,65 mm Borchardt / 7,65 x 25 mm

> 7,65 mm Luger / 7,65 x 23 mm Luger / 7,65 mm Parabellum /.30 Luger
> 7,65 mm Mannlicher

> 7,65 mm Browning /.32 ACP

> 8 mm Nambu

> 8 mm Mauser

>9 mm Kurz /.380 ACP (9 x 17 mm, 9 mm Browning Short)
> 9 mm Makarow / 9,2 x 18 mm (9 x 18 mm)

> 9 mm Police (9 x 18 mm Police, 9 mm Ultra)

>9 mm Luger /9 x 19 mm Parabellum /9 x 19 mm NATO
> 9 mm Browning Long (9 x 20 mm SR)

> 9 mm Glisenti

>9 mm IMI (9 x 21 mm)

> 357 SIG (9 X 22 mm)

> 9 mm Steyr (9 x 23 mm Steyr)

> 9 mm Largo (9 mm Bergmann - Bayard, 9 x 23 mm Largo)
> 9 mm Winchester Magnum

> 9 x 25 mm Dillon

> 9 x 39 mm (russisches Kaliber)

> 9,8 mm Auto Colt

> 10 mm Auto



4.7

Auflistung von Revolvermunition (inch / mm)

inch
> .22 Reed Express
> .22 Remington Jet (.22 Jet, .22 Centerfire Magnum)
> .221 Remington Fireball
> .256 Winchester Magnum
> .30 Pedersen (.30 M 1918)
> .32 S&W
> .32 S&W Long (.32 Colt New Police)
> .32 Short Colt
> .32 Long Colt
> .32 H&R Magnum
> .32 - 20 Winchester / .32 WCF / .32 - 20 Marlin (.32 Colt Lightning)
> .38 Short Colt
> .38 Long Colt
> .38 S&W (.38 Colt New Police, .38 Super Police)
> .38 Calibre
> 380 Revolver
> .38 Special (9 x 29 mm R)
> .38 Special + P (9 x 29 mm R)
> .38 Special + PP (9 x 29 R)
> .38 40 Winchester (.38 WCF)
> 357 Magnum (9 x 31 mm R)

> 357 Remington Maximum



.357 Super Mag

.375 Super Mag

.400 Corbon

41 S&W Special

41 Remington Magnum

414 SuperMag

44 - 40 Winchester (.44 WCF)

.44 Special

44 S&W Russian

.44 Remington Magnum

445 SuperMag

.45 Schofield (.45 S&W Schofield, .45 S&W)
.45 Long Colt)

.45/ 70 Government

450 Revolver (.450 Adams)

45 Webley

455 Webley (.455 Webley Mk 1, .455 Revolver, .455 Colt, .455 Colt MK 1)
455 Webley Mk Il (.455 Revolver MK 11, .455 Colt Mk Il, .455 Eley)
45 S&W

.45 Winchester Magnum

454 Casull

460 S&W Magnum

.460 Rowland

475 Linebaugh



4.8

> 475 Wildey Magnum

> 476 Eley (.476 Enfield Mk 3)
> .480 Ruger

> .499 Linebaugh

> 500 S&W Special

> .500 S&W Magnum

> .50 Remington (M 71 Army)
> .50 Gl

> . 500 Linebaugh

> 55 Boxer

mm
> 7,62 mm Nagant/ 7,62 x 38 R/ 7,62 x 38 mm Nagant
> 7,5 mm Longue / 7,65 mm MAS / 7,65 mm Long

> 8 mm French Ordnance (8 mm Lebel Revolver)

> 10,4 mm ltalian Revolver

> 11 mm French Ordnance

> 13 mm Gyrojet

Abkirzungen

Abkulrzung Bedeutung

ACP Automatic Colt Pistol
AE Action Express

Auto Automatic

AutoMag (Auto. Mag.) Automatic Magnum



BAR
BMG

DWM

GAP
H&H
HMR

HV

Mk (Mk X, MkX)

NAA

R (X,XX x XX R)

S&W

SIG

SuperMag (Super Mag.)
WCF

WMR

WRF

WSM

Browning Automatic Rifle
Browning Machine Gun

Deutsche Waffen- und
Munitionsfabriken

Glock Automatic Pistol
Holland & Holland
Hornady Magnum Rimfire
High Velocity

Infantrie

Infantrie Rand Spitz
Infantrie Rand

lang fur Blichse

long rifle

Mark

North American Arms
Rand (Rim)

Smith & Wesson

Schweizer Industrie Gesellschaft

Super Magnum

Winchester Centerfire
Winchester Magnum Rimfire
Winchester Rimfire

Winchester Short Magnum



4.9 Kaliber

Kaliber bedeutet Durchmesser des Geschosses bzw. Innendurchmesser des Laufes.
Bei Waffen mit gezogenen Laufen unterscheidet man zwischen:

> Feldkaliber = Felddurchmesser
> Zugkaliber = Zugdurchmesser

> Geschosskaliber = Geschossdurchmesser

Kaliberangaben und KalibergréfRen

Das System der Kaliberangabe in Gewichtseinheiten wird heute noch beim Kalibermalf3
fur Flinten verwendet, allerdings geben diese Mal3e die Bruchteile eines nichtmetrischen
(englischen) Pfundes an (ca. 454 g). Die Angabe ,,Kaliber 12" (engl. 12 Gauge)
bedeutet, dass zwolf Kugeln, deren Durchmesser genau der Laufbohrung entspricht,
eine Masse von einem englichen Pfund haben wirden. Da es sich um Bruchteile
handelt, wird der Laufdurchmesser umso kleiner, je grol3er das Kalibermal3 der Flinte
wird. Das heil3t, dass das Kaliber 16 eine kleinere Laufbohrung aufweist als das Kaliber
12. In Deutschland sind vor allem Flinten in den Kalibern 12, 16, 20 und 36 in Gebrauch,
wobei Kaliber 36 auch als .410 bezeichnet wird (0, 41 Zoll).

Als Einheiten haben sich heute der Meter (Millimeter) und der Zoll (engl. inch = 25,4
mm) durchgesetzt. Wird das Kaliber von Handfeuerwaffen in Zoll angegeben, geschieht
das meist in der Form eines Dezimalbruches nach angloamerikanischer Schreibweise,
also mit einem Punkt anstelle eines Kommas. Je nach Art der Munition werden dabei
hundertstel- oder tausendstel Zoll angegeben. Ist das Kaliber kleiner als ein Zoll, wird
die fuhrende Null weggelassen. Eine Kaliberangabe in der Form .50 steht also fur 0,5
Zoll (50 hundertstel Zoll), eine Kaliberangabe in der Form .300 steht fur 0,3 Zoll (300
tausendstel Zoll).

Patronentypen mit gleichem Geschossdurchmesser, aber unterschiedlichen
ballistischen Eigenschaften werden im Zollsystem oft durch Variationen der
Kaliberangaben unterschieden. So wird flr eine relativ schwache Pistolenmunition im
Kaliber 6,35 mm die Angabe .25 verwendet, wahrend die Bezeichnung .250 fiir eine vor
allem fur die Jagd verwendete leistungsfahige Gewehrpatrone steht. Die
Revolverpatronen .38 und .357 haben trotz des nominell unterschiedlichen Kalibers die
gleichen Geschossdurchmesser, wobei die .357 eine wesentlich starkere
Magnumpatrone ist.

Zur Umrechnung von Zoll in Millimeter wird der Dezimalbruch mit 25,4 multipliziert.




Umrechnungstabelle

Kaliberangabe in Zoll x 25,4

Formel: e - -- = Kaliberangabe in mm
100
.38 x25,4
Beispiel: e - -- = 9,652 mm
100

Kaliberbezeichnungen

Die Bezeichnung fur Munition fur Flinten besteht meist aus dem Kalibermal3 der Flinte
und der Lange der Hilse im abgeschossenen Zustand. Die Angabe 12 x 70 bedeutet
also Kaliber 12, Lange 70 mm. Die Bezeichnungen von Munition flr gezogene Laufe
bestehen aus dem Nominalwert des Kalibers, der an sehr unterschiedlichen Stellen (Zug
nach Zug, Durchmesser des Projektils oder Feld nach Feld) gemessen werden kann
und entweder der Hilsenlange oder einer anderen eindeutigen Bezeichnung. So enthalt
die Bezeichnung der sehr verbreiteten Patrone .30 - 06 das Kaliber (0,3 Zoll) und das
Jahr der Einfihrung der Munition (1906). Der Munitionsname .50 BMG gibt das Kaliber
und eine Markenbezeichnung an (BMG = Browning Machine Gun), der metriche Name
dieser Patrone (12,7 x 99 mm) enthalt Kaliber und Hulsenlange. Manche Munitionsarten
werden nur unter ihren metrichen Bezeichnungen geflihrt, so z.B. 9 x 19 (auch als 9 mm
Parabellum oder 9 mm Luger bekannt), 8 x 57 IS oder 7,65 Browning. Fur einige
Patronen gibt es feste Bezeichnungen in beiden Mal3systemen, z.B. 11,43 Browning =
.45 ACP, 7,65 Browning = .32 ACP (ACP = Automatic Colt Pistol).

Die Kaliberbezeichnung mancher Patronen, die als Schwarzpulver - Patronen eingefihrt
wurden, gibt das Kaliber und die Masse der Treibladung an. So hat die Patrone .45 - 70
ein Kaliber von 0,45 Zoll und enthélt eine Treibladung von 70 Grains Schwarzpulver.

4.10 Magnum

Magnum bezeichnet die starkste Ladung einer Patrone. Diese Munition darf nur aus
Waffen verschossen werden, die entsprechend geprift und gekennzeichnet sind.

Meist besitzen diese Patronen eine grof3ere Treibladung mit angepasstem
Abbrandverhalten. Bei diesen sogenannten ,,Magnumpatronen" oder ,,Magnumkaliber"
sind deshalb der Gebrauchsgasdruck, die Anfangsgeschwindigkeit des Geschosses und
die Anfangs - Bewegungsenergie hoher als bei vergleichbaren Kalibern. Waffen miissen
fur derartige Patronen konstruktiv eingerichtet sein, wobei Patronenlager und Verschluss
bzw. Trommel und Trommelbricke (bei Revolvern) fur die hbheren Belastungen
ausgelegt sein mussen.



.357 Magnum - Munition

4.11 Wirkungsweise

Mannstoppwirkung

Unter der Mannstoppwirkung versteht man die Wirkung einer Waffe, den Getroffenen
sofort handlungsunfahig zu machen. Die Mannstoppwirkung wird in der Regel durch ein
konventionelles Geschoss herbeigefiihrt, kann aber auch durch Elektroschocker erreicht
werden.

Vollmantelgeschosse

Ein Vollmantelgeschoss behalt aufgrund seiner Zusammensetzung nach dem Auftreffen
auf ein Weichziel seine Form. In einem Weichziel gibt ein solches Geschoss nur ca. 20
% seiner Energie ab und es kommt in der Regel zu Durchschiissen. Nach dem Austritt
des Geschosses (Endballistik) ist die weitere Flugbahn nicht vorhersehbar. Unbeteiligte
werden hierdurch erheblich geféahrdet.

Teilmantelgeschosse

Bei Teilmantelgeschossen ist der Bleikern an der Spitze nicht von Mantelmaterial
umschlossen, so dass das weiche Blei freiliegt. Beim Auftreffen auf ein weiches Ziel wird
die dadurch weniger stabile Spitze des Geschosses durch den hohen Druck beim
Auftreffen und beim Durchdringen des Ziels verformt. Je nach Geschwindigkeit und
Konstruktion des Geschosses wird die Geschossspitze dabei pilzférmig deformiert
(Aufpilzen) oder das Geschoss zerlegt teilweise oder vollstandig in kleinere Fragmente.
Das Geschoss kann dadurch seine Energie wesentlich effektiver an das Ziel abgeben
als ein Vollmantelgeschoss, hat aber eine geringere Durchschlagsleistung.



Hohlspitzgeschosse

Ein Hohlspitzgeschoss ist eine flir Lang- und Kurzwaffen verwendete Geschossart,
deren Merkmale eine Aushohlung an der Geschossspitze ist. In fast allen Fallen ist die
Innenseite dieser Aushohlung nicht mehr vom Geschossmantel bedeckt, sondern der
Bleikern liegt an der Innenseite frei. Es existieren aber auch Varianten, bei denen dieser
Hohlraum mit einem Kunststoffkeil gefullt ist. Durch die Aushdhlung wird eine wesentlich
schnellere und meistens weniger starke Deformation als bei Teilmantelgeschossen
bewirkt, sodass das Geschoss schon bei geringerer Eindringtiefe eine gute
Mannstoppwirkung erzielt.

.357 Magnum Colt Python Revolver

5. SchielRen

5.1 Grundregeln im Umgang mit Schusswaffen

1. Wer eine Schusswaffe in die Hand nimmt, hat sofort ihren Ladezustand festzustellen.
Bis dahin ist jede Waffe so zu handhaben, als ob sie geladen ware.

2. Bei allen Bedienungsgriffen ist die Kurzwaffe moglichst am ausgestreckten Arm nach
vorn abwaérts zu halten, so dass die Mindung etwa einen Meter vor dem die Kurzwaffe
Haltenden auf den Boden zeigt.



3. Die Bedienungsgriffe sind entsprechend der jeder Waffe beiliegenden
Gebrauchsanleitung vorzunehmen.

4. Mit Schusswaffen darf niemals spielerisch oder zu Ubungszwecken auf Personen
gezielt werden.

5. Jede spielerische Betatigung des Abzugs, des Hahns, des Schlittens, der Trommel
oder der Sicherung ist zu unterlassen.

6. Vor dem Laden hat sich der Schiitze zu Giberzeugen, dass der Lauf frei von
Gegenstanden ist.

7. Eine geladene Schusswaffe darf nicht aus der Hand gelegt werden.

8. Soll eine Schusswaffe an eine andere Person Ubergeben werden, so ist dieser
Person der Ladezustand mitzuteilen. Die Ubernehmende Person tberpruft diesen sofort.
Geladene Kurzwaffen sollen mdglichst nur gesichert bzw. entspannt tibergeben werden.

9. Kurzwaffen sind erst unmittelbar vor dem Inanschlaggehen oder im Anschlag zu
entsichern und zu spannen.

10. Der Zeigefinger bleibt bis zum Inanschlaggehen gestreckt auRen am Abzugbugel.

11. Vor der Abgabe eines Schusses Uberpruft der Schitze, ob Menschen durch den
Schuss gefahrdet werden kdénnen.

12. Nach dem Entladen ist stets festzustellen, ob das Patronenlager von Pistolen frei ist
und ob alle Kammern der Trommel von Revolvern leer sind.

13. Wer eine Kurzwaffe in der Hand héalt, muss sich voll auf die Tatigkeiten mit der Waffe
konzentrieren. Er darf sich nicht mehr ablenken lassen.

14. Auf Schiel3statten sind die Sicherheitsanweisungen der verantwortlichen
Aufsichtspersonen zu befolgen. Die jeweiligen Vorschriften sind zu beachten.

15. Kurzwaffen und die dazugehdorige Munition sind besonders sorgsam zu verwahren
und dem Zugriff Unbefugter zu entziehen.

Verhalten beim Versagen eines Schusses

Wird der Schuld nach der Betatigung des Abzuges nicht sofort ausgel6st, mufd damit
gerechnet werden, daf? die Schuf3ausldsung doch noch mit einer gewissen Verzdgerung
erfolgt. Wahrend der Wartezeit ist besonders darauf zu achten, daf3 der Lauf in eine
ungeféahrliche Richtung zeigt. Nach einer Wartezeit von 10 Sekunden kann die Waffe
geoffnet werden. Bei der Entfernung einer nicht geziindeten Patrone, die im



Patronenlager festsitzt, ist besondere Vorsicht geboten. Zur Entfernung der Patrone
durfen keine scharfkantigen, aus funkengebendem Material bestehenden Werkzeuge
verwendet werden.

Entladen einer Selbstladepistole

Beim Entladen von Selbstladepistolen miissen mdglichst in gesicherten und
entspanntem Zustand zuerst das Magazin und dann die Patrone aus dem Patronenlager
herausgenommen werden.

Entladen eines Revolvers

Alle Lager der Trommel mussen entleert werden. Bei Revolvern ohne Schwenkbare
Trommel- oder Kipplaufeinrichtung muf sich der Hahn im Sicherheitsrast befinden.

6. Erste - Hilfe MalRBnahmen bei Schussverletzungen

6.1 Schussverletzungen / Wundballistik

Allgemeines

Wesentlich zur Wirkung auf den menschlichen Kérper und somit zum Aspekt einer
Schussverletzung ragen die kinetische Energie des Projektils (d.h. Geschwindigkeit und
Masse), dessen Material (Blei, Kupfer etc.) und Verformungseigenschaften bei. Je
leichter und deformierbarer ein Geschoss ist, desto leichter wird es durch im Weg
befindliche Strukturen aus seiner ursprtinglichen Flugbahn abgelenkt, sich ev. sogar in
zwei oder mehr Teile zerlegen. Ebenso ist die Ausrichtung des Projektils beim Auftreffen
auf den Kdrper von Bedeutung. So kann der Untersucher beider Unterscheidung von
Ein- und Ausschuss durchaus Schwierigkeitenbekunden.

Einschuss

Ein Einschuss am menschlichen Korper lasst sich anhand zweier Kriterien sicher
identifizieren. Zum einen liegt ein Substanzverlust der Haut (Loch) mit einer
Abschirfung des Lochrandes vor, andererseits lasst sich an der Kleidung oder der
unbegleideten Haut ein feiner Schmutzring (Abstreifring) des Projektils nachweisen.
Autoptisch lasst sich an Knochentafeln des Schadels u. U. ein trichterformiger Defekt
feststellen. Andere Kriterien wie Gréssenvergleich von Ein- und Ausschuss sowie
Hauteinrisse sind fur die Diagnose des Einschusses nicht sicher zu verwerten. Die



Schussdistanz kann mit verschiedenen morphologischen Merkmalen und
kriminaltechnischen Untersuchungsmethoden ermittelt werden. Es soll an dieser Stelle
nur auf die Veranderungen des Gwebes eingegangen werden.

Schussloch, nicht adaptier-
barer Gewebsdefekt

Abstreifring, schwarz 6lig-
ruig, nach peripher scharf
begrenzt

Schirfsaum, braun eintrock-
nend, Hornschichtverlust,
gezahnelter Randsaum

Kontusionshof, rot, nach
peripher abblassend

Absoluter Nahschuss

VVon einem absoluten Nahschuss spricht man, wenn die Waffenmindung auf den Korper
aufgesetzt oder zumindest hochgradig angenéhert (kein direkter Hautkontakt) wird. Es
zeigt sich im Unterhautgewebe eine sog. Schmauchhohle mit Pulverniederschlagen.
Das Gewebe wird durch den Explosionsgasdruck vortubergehend tber die
Waffenmindung balloniert und zerreisst. Dabei entsteht zusatzlich die Stanzmarke - ein
weiteres Merkmal des absoluten Nahschusses -, die quasi zu einem "Fingerabdruck"
der Waffenmiindung fihrt. In der Regel finden sich in ndchster Umgebung der
Schusswunde keine Pulvereinsprengungen in der Haut.

Relativer Nahschuss

Pulverschmauch und- einsprengungen in und auf der Haut sind Zeichen des relativen
Nahschusses. Die Kennzeichen des absoluten Nahschusses fehlen
charakteristischerweise (keine Stanzmarke, keine oder nur gering ausgebildete
Schmauchhohle). Die Art und Verteilung der Beschmauchung und der Einsprengungen
entsprechen den Besonderheiten der Waffe und der verwendeten Munition und kénnen
in Vergleichsuntersuchungen mit der inkrimierten Waffe bestimmt werden.



Fernschuss

Als Fernschuss gilt ein Einschuss, der keine Zeichen eines Nahschusses aufweist. In
der Regel lasst sich hier nur ein rundlicher Hautdefekt mit Schirfsaum feststellen. Ein
gleiches Bild kann sich allerdings beim Durchschuss von festen Kleidungssticken
ergeben.

Ausschuss

Als typisches Ausschusskriterium gilt die stern- oder aber schlitzférmige Aufreisung der
Haut. Von wenigen Ausnahmen abgesehen, lassen sich die klaffenden Wundréander gut
adaptieren. Gelegentlich finden sich auch Knochensplitter in der Ausschusswunde.

Schusskanal

Die Entstehung und Morphologie eines Schusskanales wird u. a. durch verschiedene
Parameter wie Waffentyp, Kaliber und Schussdistanz wesentlich beeinflusst. Es entsteht
ein schusswaffentypischer sog. Kavitationseffekt in der Umgebung des
durchschossenen Gewebes. Um die Bahn des Geschosses bildet sich eine im Vergleich
zum Projektildurchmesser bis zu 40 mal gréssere Wundhdhle aus, die infolge der bis zu
100 bar starken Druckwelle das Gewebe durch Dehnung, Quetschung und Zerreissung
schadigt.

temporidre Wund-
hdéhlenausdehnung

Kontusionszone
(Zone der Devitalisa-
tion)

Einschuss

( D A

Vs bleibender Schuss-
Ziel =1000 m/s kanal

Kommotionszone
(Zone der reversib-
len molekularen Er-
schiitterung)

__________________________ Einschuss
bleibender Wundka-
nal

temporidre Wund-
héhle

ineI = 300- b (“Bohrlochverletzun
600m/s gen*)



Schusswirkung auf einzelne Organe

Schussverletzungen weisen in der Regel fur bestimmte Korperregionen bzw. Organe
charakteristische Gewebedefekte auf. Die Gefhrlichkeit solcher Verletzungen liegt darin,
dass lebenswichtige Organe der Brust- und Bauchhohle oder vitale Strukturen des
Gehirns zerstort werden. Hierflr gentigen schon kleine Kaliber (22 o. 4.). Sog.
Dumdumgeschosse (Teilmantelgeschosse, Name stammt vom indischen Ort Dumdum,
in der Nahe Kalkuttas, wo wahrend des Chitral - Feldzuges der britischen Kolonialarmee
1895 das Vollmantelgeschoss Mark - Il zum Teilmantelgeschoss modifiziert wurde) und
Hohlspitzprojektile (Teil- oder Volimantel) kbnnen jedoch wegen der grossen
Energieabgabe an das Gewebe auch bei Treffern in die Extremitaten schwerste
lebensbedrohliche Verletzungen hervorrufen. Bei Schusstreffern in fllissigkeitsgeftlite
Hohlrdume (Harnblase, Herz, wassergefillter Mund etc.) kann es durch die entstehende
Druckwelle und die fehlende Komprimierbarkeit der Flussigkeit zur Sprengung des
Organes kommen. Lungendurchschiisse sind demgegenuber, falls keine grosseren
Blutgefasse verletzt werden, in deren Auswirkung auf das Gewebe relativ begrenzt.
Rohrenknochen frakturieren an den gelenksnahen Enden bei
Geschossgeschwindigkeiten tber 60 m/s (ca. 220 km/h), bei tieferen Geschwindigkeiten
findet sich in der Regel ein Bohrloch von ungeahr Kalibergrésse. Schafttreffer fihren zu
mehrfragmentaren Briichen.

Schussverletzungen sind immer kontaminierte Verletzungen. Die Vorstellung, dass
abgefeuerte Projektile aufgrund der entwickelten Hitze (Reibung des Projektils im
Waffenlauf, Zindung des Treibsatzes) steril sind, ist nicht haltbar, wie anhand von
Experimenten nachgewiesen werden konnte. Mit hitzelabilen Bakterien beimpfte und
danach abgefeuerte Geschosse kontaminierten Gewebe experimentell, jedoch stellten
auch Kleidungssticke und die Haut eine Infektionsquelle dar. Eine Schadigung des
Gewebes durch thermische Energie (Hitze) ist vernachlassigbar.

6.2 Rettungskette

Zu den lebensrettenden Sofortmalinahmen zéhlen z.B.
> Absichern der Unfallstelle

> Retten aus der Gefahrenzone

> Notruf absetzen (112)

> Herz - Lungen Wiederbelebung

> Blutstillung

> Schockbekampfung

> Herstellung der stabilen Seitenlage



Sofort-
maBnahmen

1. Lebensrettende SofortmalRnahmen

Diese beinhalten Handgriffe und Ablaufe, die sofort, d.h. noch vor dem Absetzen eines
Notrufes, oder wenn mdglich gleichzeitig ablaufen missen. Dazu zéhlen zum Beispiel
das Sichern der Unfallstelle, das Stillen von lebensbedrohlichen Blutungen, sowie die
Durchfiihrung von Herz - Lungen - Wiederbelebung bzw. Beatmung des Patienten.

2. Notruf

Gleichzeitig, oder wenn nicht anders mdglich nach Glied 1 muss ein Notruf abgesetzt
werden, der so viele pragnante Informationen flir die Rettungskrafte bietet wie moglich.

Als Richtlinie gelten hierfur die 5 W's:
Was ist passiert?

Wo ist es passiert?

Wieviele Personen sind verletzt?
Welche Art der Verletzung?

Warten auf Ruckfragen!

3. Erste - Hilfe

Nach den Gliedern 1 und 2 werden weitere Mal3inahmen der Ersten Hilfe nétig. Dazu
z&hlen z.B. das Stillen kleinerer Blutungen, das Ruhigstellen von Frakturen
(Knochenbrtichen), die psychische Betreuung von Patienten und &hnliches.



4. Rettungsdienst

Die anriickenden professionellen Hilfs- und Rettungsdienste werden von Ersthelfer(n)
die Einsatzstelle ibernehmen und ihrerseits effektive MalRnahmen ur Stabilisierung von
Patienten vornehmen. Nach der Stabilisierung erfolgt der Transport in ein Krankenhaus
in der Nahe der Unfallstelle. Auch ein Luftrettungsmittel kann zur Unglicksstelle
beordert werden, um den Patienten in eine moglicherweise weiter entfernt liegende
Spezialklinik auszufliegen. Die Entscheidung, welches Krankenhaus angefahren wird,
trifft der zustandige Notarzt.

5. Krankenhaus
Die Definitivversorgung von Patienten bis zur Wiederherstellung der Gesundheit erfolgt

im Krankenhaus. Unter Umstanden kann zu einem spateren Zeitpunkt auch eine
Verlegung in ein besser geeignetes Klinikum erfolgen.

6.3 Stabile Seitenlage

Die stabile Seitenlage ist die Standardlagerung einer selbststandig atmenden
bewusstseinsgetribten oder bewusstlosen Person im Rahmen der lebensrettenden
SofortmalRnahmen. Wéahrend durch den lebensrettenden Handgriff zunachst die
Atemwege frei gemacht werden, dient die stabile Seitenlage dartber hinaus dem Zweck,
eine versehentliche Einatmung von Flussigkeit und Feststoffen, wie Speichel, Blut und
Erbrochenem, zu verhindern. Dieser Aspekt ist wesentlich, da Bewusstseinsgestotrte
sich haufig unbemerkt erbrechen und infolge dessen oft an ihrem Erbrochenen
ersticken.

el

Stabile Seitenlage in einer Variante der vereinfachten
Form

Anwendung

Eine reglose Person wird zunachst auf dem Ricken gelagert, um Bewusstsein und
Atmung zu Uberprufen (Diagnostischer Block), weswegen dies meist die
Ausgangsposition fur weitere Malinahmen ist. Wenn der Betroffene trotz gestorten
Bewusstsein selbtststandig atmet, wird er in die stabile Seitenlage verbracht. Zum
Schutz gegen Witterungseinfliisse wird er danach vorzugsweise in eine Rettungsdecke
eingewickelt, um Auskiihlung beziehungsweise Uberhitzung zu vermeiden. Bis zum
Eintreffen der per Notruf alarmierten Rettungsdienstes wird der Betroffene standig
tberwacht. So kdnnen bei einer Verschlechterung des Zustandes rechtzeitig weitere



Malinahmen eingeleitet und erwachende Betroffene beruhigtwerden. Die stabile
Seitenlage wird vornehmlich von Laienhelfern angewendet, da Fachpersonen die
Sicherung der Atemwege besser durch Einsetzen eines Endotrachealtubus erreichen
konnen.

Durchfihrung der stabilen Seitenlagerung in der klassischen Variante

Aus einer Position seitlich des auf dem Riicken Liegenden wird das Becken auf der dem
Helfer zugewandten Seite des Betroffenen angehoben und dessen gestreckter Arm
unter seinen Ricken geschoben. So stort er nicht beim anschlieRenden Drehen und
kann danach gegen Zurickfallen in die Ruckenlage absichern helfen. Wird der Arm nur
unvollstandig gestreckt, kann es beim Drehen zu Verletzungen des Ellbogengelenks
kommen. Der andere Arm wird Uber die Brust gelegt, damit er beim Drehen nicht zurtick
bleibt. Das dem Helfer nahe Bein wird, entsprechend der angestrebten Lage zum Ende
des Vorgangs, angewinkelt und kann so spéaterhin ein Weiterfallen in die Bauchlage
verhindern. Anschlieend wird durch gleichmafigen Zug an Schulter und Becken der
gegenuberliegenden Seite in Richtung des Helfers eine Drehung des Korpers um die
Langsachse in eine seitliche Position erreicht. Besonders bei Verdacht auf
Wirbelsaulenverletzungen wird der Kopf dabei vorzugsweise von einem zweiten Helfer
unter leichtem Zug in Verlangerung der Langsachse im gleichen Tempo vorsichtig
mitgedreht, wodurch die Gefahr weiterer Schaden minimiert wird. Sind mehrere Helfer
anwesend, kann der Koérper nach Absprache zudem besonders schonend
gemeinschaftlich gedreht werden. Bei einem bereits in Bauchlage befindlichen
Betroffenen hingegen braucht lediglich das Becken auf der dem Gesicht des
Betroffenen zugewandten Seite angehoben und das unten liegende Bein am Kniegelenk
nach vorne gezogen werden, um diese Position zu erreichen.

Schonende Variante des Drehens in die stabile
Seitenlage durch mehrere Helfer

Als wesentlicher Bestandteil der stabilen Seitenlage zeigt nun die Mundéffnung bereits
nach unten, wodurch Speichel und Erbrochenes leicht aus der Mundhdhle abflie3en
kénnen und ein versehentliches Einatmen weitestgehend verhindert wird. Zur weiteren
Sicherung der freien Atmung wird der Kopf in dieser Position wieder tberstreckt und
eine Hand unterhalb des Kinns positioniert, um diese Stellung des Kopfes zu fixieren.
Als letztes wird der hinter dem Rucken liegende Arm in Richtung Hinterkopf
hochgezogen und angewinkelt, um ein Zurickrollen in die Ruckenlage zu verhindern.
Befindet sich der Betroffene im Schock kann es je nach Zustand des Betroffenen
sinnvoll sein, zusatzlich eine von den FufRen zum Kopf hin abfallende Schraglagerung
(Schocklage) vorzunehmen. So kann das der Schwerkraft folgende Blut aus den Beinen
fur den zentralen Kreislauf zur Versorgung der lebenswichtigen inneren Organe und des
Gehirns mit Sauerstoff genutzt werden. Wenn der Betroffene ungewd6hnlicher Weise



langer als eine halbe Stunde in der stabilen Seitenlage verbleibt, wird die Blutzirkulation
in den untenliegenden Anteilen des Korpers durch das auf ihnen lastende
Korpereigengewicht zunehmend behindert. Sofern keine wesentlichen Griinde
dagegensprechen, ist in diesen Fallen eine Umbettung auf die andere Korperseite
vorteilhaft.

Drchfihrung der stabilen Seitenlagerung in der vereinfachten Variante

Seit August 2006 wird von Hilfsorganisationen eine vereinfachte stabile Seitenlage nach
dem Schema der Bundesarbeitsgemeinschaft Erste Hilfe gelehrt.

Bei Anwendung der Vorgaben zur vereinfachten Variante der stabilen Seitenlage wird
der dem Helfer nahe Arm nicht mehr unter dem Rucken geschoben, sondern in
entgegengesetzter Richtung parallel zur Kérperlangsachse in Streckung gezogen, damit
er beim anschlieBenden Drehen nicht unter dem Brustkorb eingeklemmt wird. Der
andere Arm wird, ahnlich dem Vorgehen bei der klassischen Variante, tber die Brust
gezogen und der Handrticken an die helfernahe Wange angelegt, wo er im weiteren
gehalten wird. Als eine zweite wesentliche Neuerung umfasst der Helfer nunmehr mit
seiner freien Hand nicht mehr die Hufte, sondern das Bein der gegeniberliegenden
Seite etwa in Hohe des Knies und zieht den gesamten Korper alleine daran zu sich
hertber, um eine seitliche Lagerung zu erreichen. Dies hat den Vorteil, das auch
korperlich eher schwache Personen den Betroffenen gut drehen kénnen.

Besonderheiten

Die stabile Seitenlage wird auch bei Verdacht auf Wirbelsaulenverletzungen
angewendet, da die Gefahr des Erstickungstodes durch ein mdgliches Verlegen der
Atemwege hdher bewertet wird als die Gefahr weiterer Wirbelsaulenschaden.

Weist der Betroffene eine Verletzung im Bereich des Brustkorbs oder der Lunge auf,
wird er auf die verletzte Seite gedreht, damit die dann oben liegende, unbeeintrachtigte
Lungenhalfte sich wahrend der Einatmung frei entfalten kann und eventuelle Blutungen
abgedrickt werden.

Schwangere Frauen werden tendenziell auf der linken Seite gelagert, da so der
gemeinsame Kreislauf von Mutter und Fétus am besten entlastet werden kann (siehe
Vena - cava - Kompressionssyndrom).

6.4 Schock

Unabhangig von den Ursachen beruht ein Schock immer auf einem Missverhéltnis
zwischen erforderlicher und tatsachlicher Blutversorgung des Koérpers. Die damit
verbundene Senkung des Blutdruckes fuhrt zu einer unzureichenden Ver- und
Entsorgung der Korperzellen und zu bedrohlichen Stoffwechselstérungen. Dies
wiederum hat zur Folge, dass sich der Allgemeinzustand des Betroffenen mit
zunehmender Dauer des Schocks immer rasanter verschlechtert. Oft wird das Leben



von Ufallverletzten nicht durch die Verletzung selbst, z.B. einen Knochenbruch, sondern
durch den dadurch ausgelosten Schock gefahrdet.

Durch die frihzeitige und richtige Erste Hilfe am Notfallort kann dem Schock
wirksam begegnet werden.
Stoérungen des Kreislaufes

Storungen des Kreislaufsystems kdnnen sehr unterschiedliche Ursachen haben. Dabei
ist ausschlaggebend, wo im Kreislaufsystem eine Stérung eingetreten ist.

> Grolerer Blutverlust durch Verletzungen oder Plasmaverlust bei schweren
Verbrennungen
fuhren zu einer Verminderung der Gesamtblutmenge und damit zum Schock.

> Plotzliches Erschrecken, Angst, Schmerzen usw. kbénnen zu einer Erweiterung der
Blutgefalie fliihren und dadurch einen Schock auslésen.

> Herzerkrankungen kénnen die Pumpleistung des Herzens beeintrachtigen und
ebenfalls zu einem Schock fuhren.

> Weitere Ursachen fur einen Schock sind Schadigungen des Nervensystems und
Vergiftungen, aber auch allergische Reaktionen des Kdrpers durch die Unvertraglichkeit
gegenuber bestimmten Substanzen, wie z.B. Medikamenten oder dem Gift von
Insektenstichen.

Der Korper versucht, der Verschlechterung der Durchblutung entgegenzuwirken. Dabei
erhoht sich die Herzfrequenz und die Gefal3e werden so weit verengt, dass zuletzt nur
noch die lebenswichtigen Organe wie Gehirn, Lunge und Herz ausreichend durchblutet
werden. Diesen Vorgang nennt man Zentralisation. Hieraus ergeben sich auch die
Erkennungszeichen des Schocks.

> Das Herz schlagt zunehmend schneller und wegen des gleichzeitig sinkenden
Blutdrucks immer schwacher. Im Schock ist der Puls meist tber 100/Minute.

> Durch die mangelnde Hautdurchblutung werden die Betroffenen sehr blass. Die Haut
ist kalt und schweinass; der Betroffene friert.

> Er ist anfanglich meist unruhig, nervds und hat Angst.
> Spater wird er ruhig und teilnahmslos bis hin zur Bewusstlosigkeit im Endstadium.

> Organe, die empfindlich auf mangelnde Durchblutung reagieren, wie Nieren und
Lunge, werden geschadigt (Schockniere, Schocklunge).



Werden nicht rechtzeitig Gegenmaflinahmen eingeleitet, kommt es zum
Kreislaufzusammenbruch und somit zum Tod.

MalRnahmen bei Schock

Auch wenn sich der Schock zunéchst nicht so dramatisch und bedrohlich darstellt,
befindet sich der Betroffene in Lebensgefahr und bedarf dringend Erster Hilfe und
medizinischer Hilfe.

> Daher ist sofort der Rettungsdienst (Notarzt) zu alarmieren.

> Da der Betroffene sich absolut hilflos fiihlt und daher Todesangst hat, ist menschliche
Zuwendung und standige Betreuung fir ihn das Wichtigste.

> Ferner mussen Sie, soweit moéglich, die Ursachen beseitigen; z.B. Blutungen stillen,
Medikamentenzufuhr unterbrechen oder Brandwunden mit kaltem Wasser kihlen.

> Decken Sie den Betroffenen sofort der Witterung entsprechend warm zu. Legen Sie
unbedingt auch eine Decke unter en Verletzten. Niemals jedoch Warme zufiihren
(keine Warmflasche o. &a.)!

> Danach lagern Sie den Betroffenen flach mit erh6hten Beinen. Dies ist die den
Kreislauf untersttitzende Schocklage. Hierzu sind die Beine bequem ca. 20 - 30 cm
erghoht zu lagern.

Ist die Ursache fur den Schock eine Herzschwachung, z.B. Herzinfarkt, oder hat
der Betroffene schwere Atemnot, dann muss er mit erh6htem Oberkérper gelagert
werden.



6.5 Verbrennungen

Eine Verbrennung (Combustio, Brandverletzung, Verbrennungstrauma) ist in der
Medizin eine Schadigung durch Ubermé&Rige Hitzeeinwirkung. Diese kdnnen durch heil3e
Flassigkeiten (Verbrihung), Dampfe oder Gase, Flammeneinwirkung und Explosionen,
starke Sonneneinstrahlung (Sonnenbrand), elektrischen Strom oder Reibung entstehen.
Bei der Verbrennung werden priméar Haut und Schleimhaut geschéadigt. Davon
abzugrenzen ist die Kalteverbrennung, eine Sonderform der Erfrierung die lokal mit der
Verbrennung vergleichbare Schaden verursacht.

Eine Verbrennungsverletzung, die ein bestimmtes Mal3 tGberschreitet, hat fir den
betroffenen Organismus nicht nur drtlich begrenzte Konsequenzen. In Abhangigkeit vom
Ausmald der unmittelbaren Schadigung kann es sekundar zum Kreislaufschock und
entzundlichen Allgemeinreaktionen des Koérpers (SIRS, Sepsis) kommen, die im
schlimmsten Fall mit Funktionsverlust anfanglich unbeteiligter Organe (z.B. akutes
Nierenversagen) verbunden sind. Die Gesamtheit dieser systemischen Stérungen
bezeichnet man als Verbrennungskrankheit.

Verbrennungsgrad

> 1. Grad: R6tung und leichte Schwellungen der Haut, Schmerzen, Epidermis betroffen,
vollstandig reversibel.

> 2. Grad: Blasenbildung, starke Schmerzen, Epidermis und Corium betroffen,
vollstandige Heilung oder mit Narbenbildung (bei tiefer Dermisbeteiligung).



> 3. Grad: schwarz - weil3 - Nekrosen, keine Schmerzen, da Nervenendungen zerstort.
Corium und Subkutis betroffen, irreversibel.

> 4. Grad: Verkohlung, keine Schmerzen, alle Hautschichten und darunter liegende
Knochen/Faszien betroffen, irreversibel.

Verbrennung
ersten Grades

>

Bhes

Epidermis

Dermis

Subkcutis

Verbrennung
zweiten Grades

Epedermis

Dermis

Verbrennung
dritten Grades

Epidermis
Dermis

Subkutis

Erste Hilfe, Kihlung

Die Verbrennung sollte unmittelbar (maximal 5 Minuten) nach entfernen der Hitzequelle
gekuhlt werden, um die Schmerzen des Betroffenen zu lindern und ein Ausbreiten des
betroffenen Areals durch heil3e Gewebeteile zu vermeiden. Zur Kuhlung kleinflachiger
Verbrennungen verwendet man kiihles, nicht jedoch kaltes Leitungswasser (~ 20 °C).
Das Kuhlen mit Eis birgt das Risiko, Erfrierungen zu verursachen und ist daher nicht



ratsam. Auch sollte man nur keimarmes Wasser (ideal: Leitungswasser) verwenden, um
Infektionen vorzubeugen.

Verbrannte Kleidung oder sonstige auf der Haut sich eingebrannte Gegenstande
werden in Fachkliniken entfernt und sollten bis dahin am Betroffenen verbleiben.

Sollte der Betroffene bewusstlos werden, gelten die Basismalinahmen der Ersten Hilfe
(Stabile Seitenlage, Wiederbelebung). Die Brandwunde sollte nach dem Kihlen
(ebenfalls héchstens 5 Minuten) mit einer sterilen, nicht flusenden Wundauflage (im
Idealfall einem Verbandtuch) abgedeckt und dem Arzt vorgestellt werden. Auf die
Brandwunde diirfen weder Ol noch Mehl oder andere Hausmittel aufgebracht werden.

6.6 Wundversorgung / MalBhahmen bei bedrohlichen Blutungen

Durch aul3ere Gewalteinwirkung, aber auch die Einwirkung von Hitze, Kalte oder von
chemischen Stoffen, auf den Korper wird zunachst die Haut geschadigt. Dann kann das
unter der Haut liegende Gewebe mit Muskeln, Sehnen, Nerven und Blutgefalien verletzt
werden, manchmal auch Knochen und Organe.

Durch die Verletzung von Nerven entstehen Schmerzen. Sie sind bei grof3flachigen und
tief gehenden Verletzungen stéarker als bei kleinen oberflachlichen Verletzungen.
Brandwunden sind besonders schmerzhatft.

Die Verletzung der Haut ermdglicht Krankheitserregern das Eindringen in den Korper;
daher besteht bei Wunden immer Infektionsgefahr.

Durch die Verletzung mehr oder weniger groRer Blutgefalie entstehen Blutungen mit
entsprechendem Blutverlust und Gefahr des Schocks.

Allgemeine Grundsatze

Bei der Wundversorgung gelten in der Ersten Hilfe folgende Grundsatze:

> Wunden dirfen Sie nicht mit Ihren Handen beriihren, da die Wunde dadurch
zusatzlich verunreinigt und infiziert wirde.

> Bei der Wundversorgung sollten Sie zum eigenen Schutz und zum Schutz des
Betroffenen vor Infektionen Schutzhandschuhe tragen.

> Wunden durfen Sie nicht auswaschen oder reinigen (beachten Sie aber Ausnahmen,
wie z.B. die Wasseranwendung bei Verbrennungen und Veratzungen).

> Wunden dirfen Sie ohne arztliche Anweisung nicht mit Puder, Salben, Sprays oder
Desinfektionsmitteln behandeln.

> Fremdkorper belassen Sie in der Wunde, sie missen vom Arzt entfernt werden.



Wundversorgung

Jede Wunde soll wegen der zusatzlichen Infektionsgefahr mit keimfreiem (sterilem)
Verbandmaterial verbunden werden. Ein sachgerechter Verband besteht aus zwel
Teilen:

1. einer keimfreien Wundauflage und

2. dem Befestigungsmaterial (Heftpflaster, Mullbinde, Dreiecktuch usw.).

Die beschriebenen Verbandstoffe befinden sich u.a. im Kfz - Verbandkasten und sollten
auch in jedem Haushalt vorhanden sein. Prifen Sie regelmafig den Inhalt Ihres
Verbandkastens. Ist noch alles vollstandig? Klebt das Pflaster noch? Sind Verfalldaten
Uberschritten?

Pflasterwundverband

Fur kleinere Verletzungen mit nur geringer Blutung reicht meist ein Pflasterwundverband
aus.

> Schneiden Sie einen gentigend grof3en Pflasterstreifen ab. Die Wundauflage muss
immer grof3er als die Wunde sein.

> Entfernen Sie zunachst die Schutzfolie von den Klebestreifen. Achten Sie darauf, dass
Sie dabei die Wundauflage nicht berthren.

> Legen Sie das Pflaster mit der Wundauflage auf die Wunden und befestigen Sie es
faltenfrei.

Besondere Probleme bereitet die Versorgung von Verletzungen an der Fingerkuppe. Auf
diese Weise geht es ganz leicht:

> Schneiden Sie ein ausreichend grofRes Stiick Pflasterwundverband ab (ca. 8 bis 10
cm lang).

> Schneiden Sie in der Mitte der Klebestreifen je ein keilférmiges Stiick heraus.
> Ziehen Sie beide Schutzfolien von den Klebeflachen ab.
> Kleben Sie die Hélfte des Pflasterwundverbandes um den verletzten Finger.

> Zuletzt klappen Sie die Gberstehende Halfte des Pflasters tber die Fingerkuppe und
verkleben sie am Finger.



Wundauflagen aus Mull

Grol3flachigere Hautverletzungen mussen mit einer keimfreien Wundauflage aus Mull
oder einem Verbandtuch bedeckt werden. Solche Wundauflagen sind einzeln keimfrei
(steril) verpackt (Kfz - Verbandkasten).

Zur Erhaltung der Keimfreiheit fassen Sie die Wundauflagen beim Entnehmen aus der
Verpackung nur mit den Fingerspitzen am Rand an und legen Sie die Wundauflage
direkt auf die Wunde. Eine zu Boden gefallene Wundauflage durfen Sie nicht mehr
verwenden. Wundauflagen kénnen mit Heftpflasterstreifen, Mullbinden oder
Dreiecktiichern auf der Wunde befestigt werden.

Streifenverband

> Legen Sie eine Wundauflage auf die Wunde.

> Schneiden Sie zwei ausreichend lange Heftpflasterstreifen von der Rolle ab.

> Kleben Sie die Pflasterstreifen parallel zueinander tber Wundauflage und Haut.

Das Verbandpackchen

Verletzungen, die starker bluten, sollten mit einer dickeren Wundauflage bedeckt
werden. So wird die Blutgerinnung gefdrdert.

Beachte: Bei bedrohlichen Blutungen ist ein Druckverband notwendig!

Ideales Verbandmittel dazu sind die Verbandpéackchen (Kfz - Verbandkasten). Sie sind
in unterschiedlichen Gré3en im Handel und beinhalten eine Wundauflage, die bereits
auf einer Mullbinde befestigt ist. Dieses erleichtert Ihnen die Handhabung.

> Offnen Sie die Verpackung, halten Sie die Binde mit der einen Hand und ziehen Sie
das Bindenende vorsichtig ab.

> Legen Sie die Wundauflage, ohne sie zu beriihren, auf die Wunde und befestigen Sie
die Wundauflage durch Umwickeln (ohne starken Zug) mit der Binde.

Mit dem Verband kdnnen Sie auch eine Ruhigstellung des Wundbereiches und damit
Schmerzlinderung erreichen.

Da jede Wunde grundsatzlich infektionsgeféahrdet ist, darf die Erste Hilfe nicht mit dem
Anlegen eines Verbandes enden: Jede Wunde soll von einem Arzt (innerhalb von 6
Stunden) beurteilt und endgiiltig versorgt werden.




Ursachen fur bedrohliche Blutungen

Bedrohliche Blutungen entstehen durch Gewalteinwirkungen auf den Kérper. Hierdurch
werden Gefalde verletzt. Es blutet aus einer sichtbaren Wunde. Allerdings kann eine
Blutung auch unsichtbar in die Muskulatur oder den Bauch- oder Brustraum erfolgen.

Die Gefahren bedrohlicher Blutungen

Die Gefahr besteht darin, dass ab einem durchschnittlichen Blutverlust von ca. 15 - 20%
(ca. 1 Liter bei einem Erwachsenen) ein Schock eintritt (Der Betroffene kann verbluten).
Bei Kindern und vor allem Kleinkindern besteht diese Gefahr wegen der insgesamt
geringeren Blutmenge schon beim Verlust erheblich geringerer Blutmengen.

Erkennen bedrohlicher Blutungen

Eine bedrohliche aul3ere Blutung ist recht leicht zu erkennen. Sie sehen, dass Blut aus
einer offenen Wunde stréomt. Je nach Grof3e und Art des verletzten Blutgefal3es tritt das
Blut u.U. pulsierend oder gelegentlich spritzend aus der Wunde aus. Oft hat sich eine
Blutlache gebildet und die Kleidung der Betroffenen weist grol3e Blutflecken auf.

Mallnahmen bei bedrohlichen Blutungen am Arm

> Es sieht oft schlimmer aus, als es ist. Bleiben Sie daher ruhig. Legen Sie den
Verletzten hin und beruhigen Sie ihn.

> Bei Blutungen am Arm halten Sie den Arm sofort hoch; die Blutung wird dann schon
geringer.

> Mit vier Fingern einer Hand drticken Sie in der Muskelliicke an der Innenseite des
Oberarmes die dort verlaufende Arterie gegen den Oberarmknochen (abdriicken). Den
Erfolg kdnnen Sie sofort erkennen: Es blutet nicht mehr.

MalRnahmen bei bedrohlichen Blutungen am Bein

> Bei Blutungen am Bein verfahren Sie wie bei Blutungen am Arm; allerdings entfallt
hier das Hochhalten und Abdriicken. Um den Blutverlust dennoch sofort zu stoppen,
kénnen Sie ein Tuch (z.B. ein Taschentuch) auf die Wunde pressen und dies dann
durch einen Druckverband ersetzen.

> Sollte ein Druckverband einmal sehr stark durchbluten, wickeln Sie einfach einen
zweiten Druckverband dartber und erhéhen dabei den Druck etwas. Ein nur leichtes
Durchbluten (Verfarbung des Verbandes) ist dagegen nicht weiter schlimm.



Blutungen an Kopf und Rumpf

Bedrohliche Blutungen an Kopf und Rumpf versorgen Sie zunachst dadurch, dass Sie
Tucher direkt auf oder in die Blutungsstelle pressen. Den Druck missen Sie
gegebenfalls bis zum Eintreffen des Rettungsdienstes beibehalten. Manchmal besteht
auch die Méglichkeit, einen Druckverband anzulegen.

Blutungen im Gesicht, in Mund und Rachen

Bei schweren Blutungen im Gesicht, aus dem Mund oder der Nase, aber auch bei
Unterkieferbriichen mit und ohne Blutung, ist die Bauchlage oft lebensrettend.

Die Gefahr besteht bei diesen Verletzungen darin, dass das in Mund und Rachenraum
flielBende Blut gerinnt und der Verletzte daran ersticken kann. Dies ist auch dann
maoglich, wenn der Verletzte bei vollem Bewusstsein ist.

Legen Sie deshalb den Verletzten auf den Bauch. Der Kopf liegt mit der Stirn auf den

verschrankten Armen, so dass das Blut abflieBen kann. Decken Sie den Verletzten zu
und betreuen Sie ihn. Achten Sie darauf, dass die Atemwege frei bleiben.

7. Unfallverhttungsvorschriften fur Wach- und Sicherungsdienste
(BGV C7)

7.1 Ausriustung mit Schusswaffen (8 18)

(1) Der Unternehmer hat unter Beachtung der waffenrechtlichen Bestimmungen
sicherzustellen, dass eine Ausristung des Wach- und Sicherungspersonals mit
Schusswaffen nur dann erfolgt, wenn er dies ausdrticklich anordnet. Es dirfen nur
Versicherte mit Schusswaffen ausgerustet werden die nach dem Waffenrecht
zuverlassig, geeignet und sachkundig sowie an den Waffen ausgebildet sind.

(2) Der Unternehmer hat sicherzustellen, dass Versicherte, die Trager von
Schusswaffen nach Absatz 1 sind, regelméfRiig an Schiel3tibungen teilnehmen und ihre
Schiel¥fertigkeit sowie Sachkunde nach dem Waffenrecht ihm oder einem Sachkundigen
nachweisen.

(3) Schiel3ibungen nach Absatz 2 missen unter der Aufsicht eines nach Waffenrecht
Verantwortlichen auf Schiel3standanlagen durchgefuhrt werden, die den behdrdlich
estgelegten sicherheitstechnischen Anforderungen entsprechen.

(4) Der Unternehmer hat sicherzustellen, dass tber die Schie3ibungen, die
Schiel3fertigkeit und den Sachkundestand Aufzeichnungen gefihrt werden.

(5) Der Unternehmer hat sicherzustellen, dass der Entzug von Schusswaffen nach



Absatz 1 unverzuglich erfolgt, wenn die Voraussetzungen der Ab&tze 1 und 2 bei den
Versicherten nicht mehr gegeben sind.

DA zu § 18:

Die Ausrustung mit Schusswaffen soll auf Grund der sich daraus ergebenden
Gefahrmomente auf das zwingend notwendige Mal3 begrenzt werden.

Die Zuverlassigkeit und Eignung zum Fuhren von Schusswaffen sind z.B. nicht gegeben
bei

- offensichtlich erkennbarer Einschrankung der geistigen oder korperlichen
Voraussetzungen,

- unzureichendem Sachkundestand oder nicht regelmaRiger und erfolgreicher
Teilnahme an den Schiel3tibungen,

- Einschrénkungen der Reaktionsfahigkeit durch die Einwirkung von Alkohol oder
anderen &hnlich wirkenden Mitteln,

- Missbrauch von Schusswaffen oder dem Fihren unzulassiger Schusswaffen  oder
Munition

oder

- eigenmachtig vorgenommenen technischen Veréanderungen von Schusswaffen oder
Munition.

Als ausreichend ausgebildet und sachkundig gilt, wer die erforderlichen Fahigkeiten und
Kenntnisse tber den Umgang mit Schusswaffen und Munition, die Reichweite und
Wirkungsweise der Geschosse, die waffenrechtlichen Vorschriften sowie insbesondere
die Bestimmungen uber Notwehr und Notstand nachgewiesen hat.

Eine regelmallige Teilnahme an den Schiel3ibungen ist dann gegeben, wenn die
Teilnahme an den Ubungen in der Regel mindestens viermal jahrlich erfolgt und hierbei
grundsatzlich ein Zeitabstand von drei Monaten eingehalten wird.

Ein ausreichender Sachkundestand ist anzunehmen, wenn der entsprechende
Nachweis einmal jahrlich erbracht wird.

Sachgerecht durchgeftihrte Schiel3tibungen bedingen, dass sie mit den dienstlich
zugewiesenen Schusswaffen und Munitionsarten durchgefihrt werden, die auch beim
dienstlichen Einsatz Verwendung finden.



7.2 Schusswaffen (§ 19)

(1) Es durfen nur Schusswaffen bereitgehalten und gefuihrt werden, die amtlich geprift
sind und ein in der Bundesrepublik Deutschland anerkanntes Beschusszeichen tragen.

(2) Der Unternehmer hat dafiir zu sorgen, dass Schusswaffen bei Verdacht auf Mangel,
mindestens jedoch einmal jahrlich durch Sachkundige hinsichtlich ihrer
Handhabungssicherheit gepruft werden.

(3) Der Unternehmer hat daflir zu sorgen, dass die Instandsetzung von Schusswaffen
nur durch Inhaber einer Erlaubnis nach 8§ 7 oder § 41 Waffenesetz (WaffG) erfolgt.

(4) Das Bereithalten und Fuhren von Schreck- oder Gas - Schusswaffen ist bei der
Durchfiihrung von Wach- und Sicherungsaufgaben unzuléssig.

DA zu § 19:

Sachkundiger fir die Prifung der Handhabungssicherheit von Schusswaffen ist, wer auf
Grund seiner Ausbildung und Erfahrungen ausreichende Kenntnisse tber die jeweiligen
Schusswaffen besitzt und mit den einschlagigen staatlichen Vorschriften,
Unfallverhitungsvorschriften und allgemein anerkannten Regeln der Technik so weit
vertraut ist, dass er die Handhabungssicherheit der Waffen beurteilen kann.

Die Instandsetzung oder Bearbeitung von Schusswaffen ist nach dem Waffengesetz
(WaffG) nur Personen erlaubt, die hierfur eine Erlaubnis der zustandigen Behérde
besitzen. Dies konnen z.B. Biichsenmacher oder entsprechend ausgebildetes Personal
einschlagiger Hersteller und Fachwerkstatten sein.

Das Verbot des Bereithaltens und Fuhrens von Schreck- oder Gas - Schusswaffen bei
der Durchfihrung von Wach- und Sicherungsaufgaben betrifft auch entsprechende
Reizstoff- oder Signalschusswaffen sowie sonstige schusswaffenahnliche Gegenstéande,
da sie ein triigerisches Sicherheitsgefuhl vermitteln und ihr Einsatz bei Konfrontationen
mit schusswaffentragenden Tétern zu einer extremen Gefahrdung ohne ausreichende
Selbstverteidigungsmoglichkeit fihrt.

7.3 Fihren von Schusswaffen und Mitfilhren von Munition (8 20)

(1) Schusswaffen miussen in geeigneten Trageeinrichtungen gefihrt werden. Das
Abgleiten oder Herausfallen der Waffe muss durch eine Sicherung verhindert sein.

(2) Munition darf nicht lose mitgefuhrt werden.
(3) AulRer bei drohender Gefahr darf sich keine Patrone vor dem Lauf befinden. Dies gilt

nicht, wenn durch konstruktive Malinahmen sichergestellt ist, dass sich bei entspanntem
Hahn kein Schuss l6sen kann.



(4) Gefuihrte Schusswaffen mit einer auf3eren Sicherungseinrichtung sind,
ausgenommen bei ihrem Einsatz, zu sichern.

(5) Von den Bestimmungen der Absétze 3 und 4 darf Gr Bereiche abgewichen werden,
in denen entsprechende behordliche oder militarische Sonderregelungen bestehen.

DA zu 8§ 20 Abs. 1 bis 4:

Diese Forderungen gelten auch innerhalb befriedeten Besitztums.

DA zu § 20 Abs. 5:
Behordliche oder militarische Sonderregelungen bestehen z.B. in Bereichen der

Bundeswehr, der Deutschen Bundesbank und in Objektbereichen von kerntechnischen
Anlagen.

7.4 Ubergabe von Schusswaffen, Kugelfangeinrichtungen (8 21)

(1) Schusswaffen durfen nur in entladenem Zustand Ubergeben werden.

(2) Der Ubernehmende hat sich sofort vom Ladezustand der Waffe zu tiberzeugen und
diese auf augenfallige Mangel zu kontrollieren.

(3) Bei Feststellung von Mangeln darf die Waffe nicht geftihrt werden. Vor einer
Wiederverwendung ist sie einer sachkundigen Instandsetzung zuzuleiten.

(4) Beim Laden und Entladen von Schusswaffen missen diese an sicherem Ort auf eine
geeignete Kugelfangeinrichtung gerichtet sein. Jegliches Hantieren mit der Waffe hat
hierbei so zu erfolgen, dass keine Versicherten durch einen sich l6senden Schuss
verletzt werden kdénnen.

DA zu § 21:

Als eine geeignete Kugelfangeinrichtung kann z.B. ein Behalter mit einer Grundfache
von mindestens 0,6 m x 0,6 m angesehen werden, der zumindest 0,3 m hoch mit Sand
gefullt ist. Der Ort, an dem sich die Kugelfangeinrichtung befindet, ist als geeignet
anzusehen, wenn er in der Nahe der Ubergabestelle auBerhalb von Verkehrs- und
Aufenthaltsbereichen liegt und ausreichende Bewegungsfreiheit fir das Laden und
Entladen vorhanden ist.



7.5 Aufbewahrung von Schusswaffen und Munition (8§ 22)

(1) Der Unternehmer hat dafir zu sorgen, dass fur die Aufbewahrung von Schusswaffen
und Munition zumindest Stahlblechschranke mit Sicherheitsschloss oder entsprechend
sichere Einrichtungen vorhanden sind, die eine getrennte Unterbringung von Waffen
und Munition ermdglichen und Schutz gegen Abhandenkommen oder unbefugten Zugriff
gewahrleisten.

(2) Die Aufbewahrung von Schusswaffen und Munition muss in verschlossenen
Einrichtungen nach Absatz 1 erfolgen. Schusswaffen dirfen nur im entladenen Zustand
aufbewahrt werden.

DA zu § 22:

Die MalRnahmen zur sicheren Aufbewahrung von Schusswaffen und Munition gelten
sowohl im Unternehmen als auch in den Kundenobjekten. Die Malinahmen sollen auch
mit der zustandigen kriminalpolizeilichen Beratungsstelle bzw. mit anderen zustandigen
behordlichen oder militarischen Stellen abgestimmt werden, da in bestimmten
Objektbereichen besondere behérdliche oder militarische Regelungen bestehen
konnen, die eine Abweichung erforderlich machen und die Sicherheit auf andere Weise
gewahrleisten.
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